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@ POKeMON

¢Combates en
pantalla grande y
con Pokémon en
3D? Yo no me lo
perderia...

6 CTUALIDAD NINTENDO
K Destapamos la caja de los vientos de
Nintendo para que conozcas todos sus secretos.

@ CUENTA ATRAS
Date un paseo por los ultimos lanzamientos:
Aidyn Chronicles, Army Men Air Combat, Taz Express.

Nivas igertataal EI éoe bt Laconq‘uisu; i & Ya esta aqui el shooter con elementos de rol de los
pleistoceno mas bombas vuelve a los  espacio sigue sin fecha creadores de Quake.
salvaje. origenes de la SNES. de lanzamiento.

SECCIONES |42 WINBACK

iEl juego para N64 que hara sombra al Metal Gear de la
caja gris de Sony!

48 TONY HAWK'S

iEl primer simulador de skateboarding para nuestra
consola puede con todo!

’ W/ 1))§aGnle‘;v,E | Analizamos Martian Alert, Tomb

Raider, Metal Gear y otras aventuras

[-{0)'4 de bolsillo.
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¢Qué es mas grande que un Onix,
mas poderoso que un Mewtwo y
mas encantador que un Pikachu?
Nuestra exhaustiva review de 12
paginas sobre Pokémon Stadium.
¢Alguien da mas?

N64 que parecen hablerse
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ras meses de especulaciones, los

asistentes a la Conferencia de

Desarrolladores de Juegos -

celebrada el pasado abril en

California-, oyeron el anuncio de
Nintendo de que Europa y los Estados Unidos
no verén la Dolphin este afio. El lanzamiento
de la maquina en EE. UU. se ha aplazado
hasta la primera mitad del 2001, y el Viejo
Continente no la vera hasta medio afo
después.

El anuncio se hizo justo después de que
Microsoft destapara su consola X-Box (una
especie de PC turbo-propulsado con forma de
una gigantesca X), cuyo lanzamiento estd
previsto para la segunda mitad del 2001. Aunque
la parsimonia de Nintendo puede resultar
frustrante, sobre todo a la luz de la refiida
competicion por el mercado de consolas de
nueva generacion, al menos procurard tiempo a
los desarrolladores para preparar unos juegos de
enorme calidad.

ALEINUAE

MAYO 2000 AGOSTO 2000
En el momento de cerrar esta
edicién, aun no se habia celebrado
el salén E3 de Los Angeles. Cuando
leas esto, es seguro que Nintendo
habra hecho un anuncio espec-
tacular . Lo mas probable es que se
hayan revelado las especificaciones
de la maquina y que, a puerta
cerrada, pesos pesados de la
industria como Namco hayan podi-
do disfrutar con demostraciones
del potencial de la consola.

desarrolladores nipones
todopoderosos.

6 ..604 N° 30

El salén japonés Space World se
ha confirmado como el marco de
las grandes revelaciones relativas
a Dolphin. En el corazén de Tokio
se exhibiran juegos de Nintendo,
Rare, Retro Studios, NSTC, Factor
5 y Left Field. Lo mas esperado
son algunos titulos sorpresa de

~veP

mésll! eM Bl;u’ejoHregreﬂewAs -
2001: Una
odisea Dolphin

Tomate tu tiempo, querida: seguiremos aguardando tu
llegada con la respiracion contenida...

Las fechas para Japon no han cambiado:
Dolphin asaltara las tiendas niponas a finales de
afno, y sus primeros juegos probablemente
recordardn los rentables pero escasamente
estimulantes titulos que acompanaron el
lanzamiento de PlayStation 2: juegos de
conduccién, lucha y mayong (dominé chino).

Los titulos de los desarrolladores
independientes jugaran un importante
papel asegurando el éxito de Dolphin,
aunque no esta claro cuantos tienen en su
poder un auténtico kit de desarrollo.
Compafiias como Saffire estan produciendo
juegos Dolphin usando herramientas de PC,
mientras que en la Conferencia de
Desarrolladores Nintendo entregaba bolsas
con la serigrafia “Soy un Desarrollador de
Nintendo Dolphin — Contiene kit de
desarrollo”. Dentro de la bolsa, habia un
delfin de juguete. Muy graciosos...

El sentido del humor de Nintendo a menudo
no es bien recibido por los peces gordos de la

|- e

DICIEMBRE

El lanzamiento de Dolphin en
Japén. Aunque la fecha para
Occidente se ha escurrido a 2001,
la salida a la venta de la consola
en Oriente es impepinable. Para
entonces, Nintendo tendra a
punto algunos titulos clave -
aunque se descarta un juego
Mario-, entre ellos un beat ‘em
up y un juego de carreras.

L

Factor 5.

\ El ciclo vital del esperado lanzamiento.

ABRIL 2001

¢Podria la Dolphin disfrutar de
lanzamientos simultineos en
EE.UU. y Europa? Es escasamente
probable. Ademés, la gran N se
ha puesto como prioridad seducir
a los consumidores americanos en
Semana Santa. Una vez mas,
habra titulos estratégicos
acompanando el lanzamiento,
incluyendo material de Rare y

industria, pero su legendaria paranoia siempre les
ha dado buen resultado. El resto de fabricantes de
consolas, en especial Microsoft, matarian por
echarle un vistazo al nuevo mando de la Dolphin.
El prototipo de X-Box iba con un mando atroz que
crujia cuando lo apretabas, y un stick
analégico sencillamente
abominable. En cambio, nadie
podré ver cémo sera el
mando de Dolphin
que esta puliendo
Shigeru Miyamoto
hasta la vispera del
lanzamiento en
Japén.

<

A los editores
independientes se
les congelé la
sonrisa con los
kits de desarrolio
de pega que
repartia Nintendo.

SEPTIEMBRE 2001

Un escenario mucho més
probable para Europa es un
lanzamiento en septiembre que
enfrente la Dolphin con la X-Box
de Microsoft. La mala noticia es,
por descontado, que la espera
nos va a resultar insoportable; la
buena es que, en otono del 2001,
el catalogo Dolphin incluird una
docena de titulos excepcionales.
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Asi que tenemos dos
personajes :
principales, ¢no?
Si. Joseph tiene sélo 15
afitos, con lo que puede
escurrirse por todas las
aberturas que encuentre y
abrir enormes dreas secretas.
La habilidad de Danielle se
mantiene en secreto, pero
tiene que ver con el hecho
que ella es... alta.

Pues no suena tan

. revolucionario...
Puede ser que no, pero lo de
las armas en progresion es una
idea magnifica y las dos :
historias que se entrelazan son
sintoma evidente de diversion
a dos bandas, o de terminarse
el juego dos veces.

&Y qué tal el

multijugador? :
Bien. Rdpido y furioso, incluye
36 escenarios, mds 12 H
extraidos de T2 y Rage Wars.
También hay un nuevo modo
para jugar llamado Colour Tag
en el que debes conseguir que
los demds sean del mismo
color que ti. Muy raro.

- TUROK 3
DE: / Acclaim

TAMAND: 256Mbit

JUGADDRES: 7, L. . .14

CONTROLLER PAK: < SF

EXPANSION PAK: = Si

RUMBLE PAK: 7/ Si

TRANSFER-PAK: " No

DISPONIBLE:

Sin determinar

PUNTUACION FUTURIBI
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Este tipo salia en

Rage Wars, lo

recordamos.

<] iUn robot policia! é‘ -

»

—

lanzamientos més esperados:

STARCRAFT @

<] iVaya, vuelven
los raptors! Lo
mejor sera que
los liquides
antes de que
ellos te
liquiden a ti.

Los de
Acclaim
prometen que
la niebla
desaparecerd.
Eso

\4 esperamos.

R o
X

- ﬁ i',
i a ¢
4 No estamos muy seguros de

lo que es esta criatura, pero
es fea con ganas.

100 50

“
s
N

rok 3

iNuevas imagenes del castigador prehistdrico de Acclaim!

enemos que admitirlo: estas
imagenes de T3 no hacen
justicia al potencial del juego.
Niebla, pocos detalles de fondo,
solo un arma y “supuestos” enemigos...
Todo da esa sensacion de que “estan en
ello”, pero vale la pena recordar que los
de Acclaim son lentos al principio y es
sélo durante los dltimos tres meses que la
cosa empieza a tomar forma.
De momento, T3 esta mas jugable que
visible. Es rapido, fluido, sin problemas en

la velocidad de animacion (como en el
resto de la saga Turok) y algunas de las
ideas son muy ingeniosas. Tienes dos
personajes con los que jugar (Joseph y
Danielle) y el juego funciona un poco
como DK64, con algunas zonas
Unicamente accesibles para uno de los
Fireseeds. El resultado es una aventura al
estilo Resident Evil, con dos argumentos
que se entrelazan constantemente.
Ademas, cada personaje tiene dos
arsenales totalmente distintos. Los dos

empiezan con las mismas pistolas y, a
medida que el juego avanza, las armas
van mejorando en lugar de cambiarse por
armas nuevas. De esta manera, la
escopeta de Joseph puede convertirse en
un lanza-Napalm y la de Danielle, en una
automatica. El resultado es una amplia
selecciéon de armamento entre las dos
aventuras.

El mes que viene, mas...
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Recuerda que has de renovarlo.
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DOSSIER
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MC Ediciones, S.A.

. . Expertos en publicaciones
i Ya a la venta en tu quiosco! especializadas de calidad.

La nueva revista de turismo
que te llevard muy lejos.

David Cabus



Esperemos que la cdmara sea mejor (y mas util) que en

versiones previas de la saga para N64.
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Este es Pommy,
tu colega al estilo
Pokémon.

4 Esta especie de
alfombra
voladora es uno
de los siete jefes
del juego.

Bomberman
The Second Attack

Es la bomba de Hudson...

uando vimos la versién para

N64 de Bomberman, creimos

que los desarrolladores,

Hudson, se habian vuelto

locos. De entrada, el modo
multijugador del Bomberman original
SNES era una exquisitez mientras que el
del Bomberman 64 no le llegaba ni a la
suela del zapato. Ademas, la poco
original aventura a lo Mario del modo
para un jugador tampoco mejoraba
mucho las cosas.

Ahora parece que Hudson pretende
redimir sus pecados con este Second
Attack, su tercer juego Bomberman
después del desastroso Bomberman Hero
(que obviaremos por no incluir modo
multijugador). ;Que donde estan las
buenas noticias? El modo para un jugador
(una historia 3D al estilo Mario) parece
dispuesto a ofrecer mucho mas que las
entregas anteriores, completdndose con
siete mundos, multitud de rutas, un
compariero tipo Pokémon que puede ser
controlado por otro jugador y un traje de
combate que puede mejorarse. Suena
divertido.

Lo mejor de todo es que los de Hudson
parecen haber decidido volver a las raices
del multijugador del Bomberman original.
Los laberintos sencillos en los que colocar
bombas de distintos tipos son su esencia.
Atras quedan los items indtiles de
Bomberman 64 necesarios para recoger

iBombazo va y bombazo viene! Este es el
espiritu del nuevo Bomberman.

V Una pantalla del modo multijugador...

El modo
individual sera
mejor que en
entregas
anteriores. Eso
son buenas
noticias.

bombas diferentes. Lo mejor es que parece
que todo el multijugador va a tener un aire
mucho mas similar al del original
Bomberman. Esa era la principal razén por
la que la gente jugaba a Bomberman, asi
que tiene que ser una buena noticia.

iMira! Es el modo multijugador
en accion. Esperemos que sea
genial.

Cerramos este articulo con moderado
optimismo y esperamos que llegue
Bomberman: The Second Attack, a ver si
es —por lo menos- la mitad de divertido
que el original... Ya estariamos contentos.

i

1
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Asi que habra un
. compaiiero tipo
Pokémon, ;no?

: Si, se llama Pommy y lo

i consigues muy al principio del
juego, en forma de huevo.
Tienes que incubarle y luego
él te seguird por todas partes
para ayudarte. Podrds
reforzarle si le das de comer
ciertos items alimenticios.

s Interesante. ;Puede
' controlarlo un
segundo jugador?

Es un poco como Floyd en Jet
Force Gemini, un segundo
jugador puede controlar a
Pommy cuando se trata de
disparar contra los enemigos
y, de momento, eso es todo...
de momento.

SMIIATYd V9 VLINVId

Y entonces el

multijugador vuelve a
: ser lo que era, ¢no?
: Eso dicen. Cuatro jugadores
podran dedicarse a disfrutar a
bombazo limpio por
laberintos, igual que en los
cldsicos combates SNES.

Suena bien. ;Qué me
dices de las bombas?
Encontrards las bombas de
: siempre: bombas de hielo,
i bombas de agua (ideales para
: apagar fuegos), bombas
: reldmpago y bombas huracan.
i Hay una bomba para cada
: ocasion... Bueno, casi.

DISPONIBLE:
Sin determinar

PUNTUAGION FUTURIB

@
|
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H20 quiere incorporar [> wﬁhw

personajes interactivos

2 R, I . por un tubo. jMira ese

. Asi que cuatro . > T hemolverdel
escuelas de magia...

Cada escuela tiene sus
virtudes y defectos y es
vulnerable a otra escuela en
particular.

\

Este personaje esta de tu parte. Como en
todo buen RPG, pueden ir anadiéndose al
V grupo a medida que te los encuentras.

Alaron (el héroe de la v - 2
historia) en las ruinas de
un viejo castillo. ¢Ocultaran

sus muros algun secreto? w
(Pista: si.) ‘ {

Aidyn

éTan importante es
. la magia?

Si. El mundo de Aidyn
estd basado en dos niveles: el
plano espiritual (de donde
proviene la magia) y el plano
mundano (el mundo “real”).
Controlar el plano espiritual
puede servirte para reforzar a
tu personaje, pero no es facil.

. - s
&Y la trama?
Juegas como Alaron,
que intenta averiguar

quién y de dénde es. Por
supuesto, también hay un

malvado hechicero detrds de iTHQ nos trae un RPG que Viene

todo...

llovido del cielo!

os fans de los RPG ya pueden H20, cuyo talento quedd
respirar tranquilos! Viendo que  plasmado en el fantastico New
el esperado Mother 3 parece Tetris, es el equipo encargado de
haberse hundido en las aguas desarrollar Aidyn. Se trata de un
del desarrollo, THQ ha RPG de lo mas tradicional, con un
aprovechado para suplir la falta de sistema de personajes progresivo y
juegos de rol con Aidyn Chronicles. El basado en la experiencia (te
A juego parece una semisecuela de Quest  permite ir modelando tu
mm— 64, un titulo divertido aunque personaje, ya que aprendes
A!Dﬂ\ﬂ:ﬂnﬂmﬁ\ﬁ deficiente y que supuso su primera nuevas habilidades a medida que
DE / \.IHQ incursion en el género. ganas batallas y exploras niveles).
TARIANO: 1 2%‘ Los entornos en 3D El inevitable mundo helado hace su
e BV B auténticas son tan preciosos que aparicién. jCuidado con los
JUGADORES: *,) (= . ' darse una vuelta por ellos es un resbalones!

placer. Por lo que parece, la
magia serd un elemento

CONTROLLER PAK: S|
EXPANSIONPAK: | No

e V] ot fundamental del juego, pues siguiendo el estilo Final Fantasy, podras
. ’
IIIIMBI?‘PI\\IC - __;/// 3 aparecen cuatro misteriosas hacer uso de las habilidades, armas y
TRANSFER PAKC No “escuelas” de magia. Estas iran tacticas de tus compaferos de equipo.
DISPONIBLE: de perlas en las batallas por Aunque adn es pronto, Aidyn
. - turnos, durante las cuales, Chronicles ya parece poder ofrecer la
Siyceteaninat diversion —poco original, pero de alta

L i Py calidad- tipica de los RPG, cosa que
QGRS R s 2 hace mucha falta en la N64. Ya

veremos...

UNTUACION FUTURIBI

no son ninguna maravilla, pero
la accion promete mucho.




Los
combates
aéreos estan
a la orden
del dia.

-

Vi

/\ Su pinta es incluso
mejor a la de
Nuclear Strike.

Este puede ser un [>
giro interesante en
la saga Army Men.

Army Men
Air Combat

Soldaditos de plastico, donuts y patas de pollo...

a ultima entrega de los

soldaditos de plastico de 3DO ol i La mayor [>
los catapulta en helicoptero a la esce‘,”arfe Ze;
accion aérea, al estilo de ki
lear Strike. jAh! No te lo pierdas: s ]
Nuclear Strike. jAh! P i destructible.
es el primer juego en el que una pata de Empieza por
pollo puede ser utilizada como arma... i, esos arboles.

Los pequefios helicopteros revolotean
en escenarios de la vida real como el
jardin, el patio de atrds, la playa... y por
todos ellos encontraras esparcidos
objetos de uso cotidiano. Segtn el tipo £
de helicoptero que elijas (hay cuatro iOh, florecitas! ...pero
diferentes) puedes recoger cosas y ten cuidado, pueden
lanzarlas sobre las posiciones enemigas. seEmortieras.
Tendrés que combatir contra soldados
marrones (conocidos de la anterior
entrega) y escuadrones de insectos y
tener cuidado con los aspersores, que
resultan letales si el agua alcanza a tu
maquina voladora.

Hay 16 misiones individuales a las que
jugar, un modo cooperativo para dos
jugadores y una amplia variedad de
juegos para cuatro participantes. Entre
las misiones destacan peligrosas

Un juego para cuatro
V sin niebla. jGenial!

/\ Tendrés que vértelas con la fauna local, como estas

incursiones en terreno enemigo para R aranas. ¢No sufrirds de aracnofobia?

rescatar a los insectos buenos que han

sido capturados por malvados doctores prisioneros de guerra y proteger a un arsenal de lo més estrambadtico.

que pretenden experimentar con ellos. tren de juguete entre otras cosas. Y para Ciertamente, es una alternativa muy
También deberds rescatar a algunos animarlo todo un poco mds, tienes un interesante a Nuclear Strike.

éQué tipo de
. helicépteros hay?

i Chinook, Huey, Apache y

i Super Stallion. Varian en

i términos de velocidad y

i potencia. Puedes escoger un
i copiloto para que te ayude a
i recoger cosas.

&Y qué me dices del

: modo multijugador?

i En los modos Air Rescue, Food
i Fight, Bug Hunt y Flag-Nab-It

i podrés jugar con tres amigos

i mds. Son divertidos y muy

i poco convencionales y podrds

i emplear una polea para recoger
i cosas Utiles por todos los

i niveles.

¢Qué cosas puedes
recoger con el
helicéptero?
Cosas pequenas, como latas de
cola y pedacitos de comida.
Podirés trasladarlos de un sitio a
otro e incluso emplearlos como
armas. En una de las misiones
individuales debes arrojar
i donuts glaseados para atraer a
i las hormigas hasta el territorio
i enemigo. Las hormigas son mds
grandes que los soldaditos de
pldstico y causan estragos en
las lineas enemigas. Si lo
prefieres, también puedes dejar
caer donuts directamente
: encima de los soldados del otro
i bando.

&Hay algo que no
puedas hacer con los
donuts?
En este juego, los donuts son la
i clave.
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¢Qué es todo este
. rollo del paquete?
El paquete que lleva Taz
vuelve al principio del nivel
si chocas, si te caes o si te
ahogas, asi que es muy
importante abrirse camino
hasta la meta antes de
cargdrtela a tu espalda. Por
suerte, a lo largo del camino
hay lugares seguros en las
que puedes dejar la caja.

¢Ah si?

Pues si, pero... mds
adelante. Deberds proteger la
caja de otros personajes de la
Warner Bros, compitiendo
contra el Coyote, por
ejemplo, o luchando contra
Marvin el marciano y contra
Yosemite Sam.

a ¢Es verdad que hay
muchos niveles?

Pues la verdad es que
bastantes. Los primeros estan
basados en el desierto cldsico
de los dibujos animados de
la Warner, pero en un abrir y
cerrar de ojos, la accién se
desplaza a la ciudad, a un
planeta extrario y al salvaje
oeste. Hay un total de 36
niveles repartidos por seis
mundos distintos.

jQue emocion! jNo

puedo esperar mas!
Ni nosotros, parece que va a
ser una de las propuestas
para N64 mds refrescantes de
este verano. Todo un
torbellino....

DEE <
TAMAND:
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EXPANSION PAK: Mo
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TRANSFERPAK: — No
DISPONIBLE:
Junio
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La mayor
parte del D
decorado
puede ser
destruido
por Taz.

Una pizza
gigante te
espera en la
esquina. Taz
recuperara
energia.

Zed Two te trae al diablo...

de Tazmania.

ste es un buen afio para los
personajes de la Warner Bros con
problemas de vocalizacion. Duck
Dodgers (que tiene una pinta muy
buena) y su ceceo tan desternillante ya
estd ultimandose. Y, por otro lado, los de
Infogrames han decidido dejar suelto al
diablo de Tazmania mas famoso del
mundo en este intrigante plataformas de
Zed Two, los desarrolladores de Wetrix.

Taz Express es un poco como Glover en
lo que respeta a disefio. Taz debe
transportar un delicado paquete hasta una
puerta al final de cada nivel. Pero tomar la
caja y salir pitando no es tan facil como
parece. Un montdn de obstéculos obligan a
Taz a dejar la caja y resolver puzzles para
poder continuar su camino. En algunos de
los casos, deberd recurrir a su tan
caracteristico torbellino y destrozar parte del
decorado.

Al estar basado en puzzles, Taz Express
tiene muchas probabilidades de ser amado
u odiado segun el disefio de los niveles. Por
lo que hemos visto hasta ahora, creemos

Algunos saltos
envian a Taz

V por las nubes.

Esas cosas que parecen
palomitas son las
monedas en el loco
mundo de Taz.

e ’ -
/\ La ciudad, cargada de

trafico. Es uno de los
niveles mas dificiles.

iMira esa niebla!
Esperemos que los de
Zed Two puedan
solucionarlo.

que, pese a que se
encuentra con algln
detractor, no le van a
faltar entusiastas. El
centro del juego no es
otra cosa que vagar
por ahi con la caja
cargada a las espaldas,
pero asegura mucha
diversion.

Los de Zed Two
estan realizando un
reconocido esfuerzo
para presentar un
reto distinto en
cada nivel -ya sea
cruzar arenas
movedizas, eludir
un trafico bestial o
luchar contra una
nave alienigena— o
sea que Taz Express
puede ofrecer
sutilezas incomparables en sus Gltimos
niveles. Si este es el caso, todo lo que Zed

Busca un interruptor y
pulsalo para apoyar esos
Iaseres.

Two necesita es corregir esos
controles un poco complicados

y eliminar esa niebla tan
molesta, a escasos centimetros de Taz. Si es
asi, el juego estara muy bien.




Mysterious Dungeon

Este RPG lleva tres anos en desarrollo. ;Ha llegado su hora?

ué sorpresa mas agradable! En
su origen, Mysterious
Dungeon era un juego para
64DD pero, ahora que ese
periférico parece que no esta

sorprendiendo, los desarrolladores de Chun
Soft se han puesto manos a la obray han

traspasado el juego a Né4.

= La serie de
LA FICHA 1 juegos
Dungeon, que

MYSTERIOUS-DUNGEON

o
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se hizo
popular con
Chocobo's
Mysterious
Dungeon de
Square (un
megaéxito
japonés en la
PlayStation),
ha ganado
una excelente
reputacion
entre los
aficionados a
los RPG
gracias a su

exclusivo aleatorizador de niveles. En este
ultimo juego de la serie (sin relacion alguna
con los demas) te transformas en Shiren, un
nifio de diez afios que trata de construir y
defender una fortaleza frente a salvajes
hordas demoniacas. ¢ Verdad que sera
divertido? Sélo por el hecho de que también
es un juego de exploracion, al estilo de
Zelda, se te deberia hacer la boca agua.
La fecha de lanzamiento aln no es
segura. Con todo, parece que va a ser un
gran representante del RPG mas puro y
esperamos que Nintendo no deje pasar
esta oportunidad de ampliar nuestros
horizontes roleros.

“!p
i

A Un bello paisaje invernal. Este juego nos

'&v’. atrae mucho.

Nos gustaria que
apareciesen mas RPG.
Si, y éste parece un verdadero
RPG, con datos de los
personajes, combates por
urnos, evolucién de los
personajes y enormes ciudades
y poblaciones que explorar. Y
a posibilidad de interactuar

: con cientos de NPC.

¢NPC? Esto...

Non-playing characters
(personajes que no juegan).
Chun Soft, los
desarrolladores, comentaron
que querian “imprimir un
desarrollo espectacular a la
serie”, y consideran que la
N64 les permite hacerlo. Su
labor ha dado como fruto un
mundo poligonal al 100%.

i Hasta ahora, sélo habiamos
i visto algo parecido en Zelda.

Esperemos que se
distribuya también

: aqui.
i Como los videojuegos de rol
: tienen mucho éxito en

Occidente (sirva como
muestra, los juegos Final
Fantasy para PlayStation), su
distribucion en nuestro pais es
probable. Os mantendremos al
corriente...

jLa famosa serie televisiva de ciencia-ficcion llega a la N64!

DISPONIBLE:

Sin determinar

ué? ;Un juego de los Power Rangers?
Podemos imaginarmos como se te ha
quedado la cara. Si, es verdad, los de
THQ han conseguido la licencia y es
posible que, antes de que acabe el afio,
patees a tios con trajes de goma y a robots flojeras.
— Para ser justos, hay
. que decir que parece

que el juego esta

destinado a menores
de 10 afos (quienes
conocen a los Power
Rangers y encima,

disfrutan con ellos), asi que pasaremos por
alto los graficos de primera generacion y, en
su lugar, nos concentraremos en la accion,
que es el principal ingrediente del juego.
Podras conducir cualquier vehiculo de los
Power Rangers, transformarte en los
muiltiples Zords (Transformers gigantes, por
lo general) y vencer a enormes bestias
alienigenas que corretean por ciudades. Todo
esto podria ser divertido. Como minimo,
suena mas divertido que el decepcionante
Superman.

Este parece uno de los jefes
malos, pero no estamos
seguros de cual.

! <] Uno de los
vehiculos de los
Power Rangers.

iHuy! Parece que cojea... Esperemos
que se recupere.

éSe parecera mucho
' a la serie de
television?

Si, aunque esperemos que no
sea tan ridiculo. Habrd 30
niveles, cada uno
relacionado con un percance
causado por un monstruo y
en los que hay que luchar al
estilo Power Ranger en
escenarios urbanos y con
todo el arsenal
powerangeriano.

&Y saldran todos los
Power Rangers?
jSil E incluso hay uno que es
nuevo, que no ha salido
nunca por la tele: el
Titanium Ranger. Los

i monstruos de la serie, como
: Magmavore, también salen y

las voces van a cargo de los
mismos que las ponen en la
tele.

4. Entonces, ¢sera fiel
. al argumento de la
serie?

No exactamente. Salen los
mismos sitios y los mismos
monstruos pero, por
ejemplo, no hay ni una
referencia a “Los Power
Rangers en el Espacio”, una
variante de la serie en
television.
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NabLitboe Parece que la cosa estd
p e oca Jepezalemos alrededor de unos 30 para la

contandote que _Retro Studios, versién final del juego.
proveedores de juegos para N64 Algunos estdn sacados de la
de tan alta calidad como...err... ninguno, versién de Starcraft para PC y
se estdn preparando para desarrollar un otros han sido redisefiados y
titulo en formato Dolphin, y han retocados para adaptarlos a la
registrado la siguiente direccion en N64.
Internet: www.thunderrally.com. Los
rumores apuntan a que podria tratarse de
un juego de carreras futurista a lo SR3K. 4
La compaiiia, fundada por algunos
antiguos empleados de Iguana y
codificadores de Turok, es uno de los
afortunados equipos escogidos por la
propia Nintendo para probar el potencial
de la nueva consola, a pesar de que no se
les pueda acreditar el lanzamiento de
juego alguno. Por supuesto, habiendo
firmado el acuerdo previo de
confidencialidad con'. Nintendo, nadie de para dos jugadores?
la compania ha querido comentar el Combates contra un amigo en
tema. una pantalla partida. : 3 3 e
Gracias a la poca discrecion del Estrategia césmica y caos ‘ - A El juego parece muy impresionante. Nos esta
personal de Nintendo América hemos total. También puedes aliarte . A gustando mucho. Crucemos los dedos.
podido saber algunas cosas sobre, con él para luchar contra las
Dinosaur Planet, el Zelda prehistérico de fuerzas del mal de la N64.
Rare. Segun ellos, tiene un aspecto
“absolutamente divino”. No han querido Entonces, ;es como
confirmar si hay lanzamiento previsto .si fuera un juego
para el 2000, pero lo que si han nuevo?
confirmado es que existe, asi que Casi, casi. La version de
suponemos que no vamos a tardar en oir Starcraft para PC tiene

e o s cmens s . jCommand & Conquer en el espacio!

W
SBUILD AoUE)  DHMove

“BUILD

La raza de los Zerg ha
“crecido”. jTiembla!

iMira, los Zerg contra los
V Terrans’

. ¢De qué va el modo

¢éPuede ser este el juego secreto que S ¢
Rare se esconde en la manga para dar la mucha gracia jugar al mismo

sorpresa a finales de afio? Puede que si, juego si tienen una N&4. espués de muchos y muchos nuevas misiones, niveles exclusivos y un
aunque el clamor popular apuesta por Incluye nuevos tipos de retrasos, el juego que retomala  modo para dos jugadores con pantalla

2nq < pop P P soldados y vehiculos con los : : ; i
Killer Instinct 3, sobre todo porque Peter glie Fiaraviiais estrategia a tiempo real de partida. Puedes elegir jugar como una de las
Main -el ejecutivo que da los soplos en : Command & Conquer ... se tres razas, cada una de ellas con su propio
Nintendo- ya lo ha mencionado en un ;Y el control del : vuelve a retrasar. O, al menos, arsenal y su propio repertorio de
par de entrevistas. Si este es el caso, los i‘oysti ck funciona tan : €SO parece. habilidades. El objetivo es conquistar el
de Rare tienen una de las programaciones bien como el delratén? </ & Pues si: el éxito de Pokémon Stadium ha  territorio enemigo y eliminar todo vestigio
mas apabullantes que se recuerdan: Es muy dtil. Si ya has jugado }  sido de tal magnitud, que Nintendo esta de oposicién. El método original de control,
Perfect Dark, Conker’s Bad Fur Day, al juego para PC quizd lo i destinando toda su produccién de cartuchos  basado en el raton y el teclado del
Banjo-Tooie, Dinosaur Planet, Speedway encuentres un poco liosoal i a atender la demanda. El resultado es que ordenador ha sido adaptado al D-pad de la
y Killer Instinct. El que diga que la N64 principio, pero a nosotros nos  :  no quedan cartuchos donde grabar Starcraft ~ N64, con los controles que mas a menudo
£stabalacahadarestaimuy, pero| gty parece un buen arreglo. iy que, por lo tanto, deberemos esperar al se emplean al alcance de tus dedos y ments
eq”évoc:dc’t Evil Z I t menos hasta después del verano para poder ~ emergentes para las otras opciones. Hemos
jue ggslliEegxclxlsiv:r::;ri lo;n;\losc:‘o;:grz disfrutar de la mezcla de‘co.mbates rapidos y jugado a una version casi completa del
admirarse en la feria Tokyo Games Show = profundo pensamiento tctico con la que juego y, de momento, parece muy lograda y
de este afio. Cuando leas esto, la feria ya ‘ Starcraft tomé ellfnundo del PC por profesional, como C&C. Ojala no tarde en

sorpresa. La version para N64 incluye llegar...

habra terminado y habra sido la primera RC
vez que el juego sale del cuartel general /sm’m\
ng‘ Loy

de Capcom. En el préximo nimero te Nmte(ldo

contaremos mas cosas. - et A
Para terminar, decirte que Ubi Soft han 'mmﬁll = 11281W,ﬂ; o - o oiess
confirmado oficialmente que hara dos Juslﬂﬂﬂ[s. 4 4 : 11-. s Sl"’/g r;::gos
titulos para la Dolphin. El primero es The CONTROLLER PAK:+”.  Nio P ?ecnolégica- '
Road to El Dorado y se basa en el ENPANSIDN PAK: Si . hente. Y 3 ooyl
roximo estreno de Disney, mientras que T Y 3 = - “w !
EI segundo es otro juego zon Iicenciaq BUM&LF\M LAY /S N N ;Zumybfgzieles
sobre el Inspector Gadget y sus locos TRANSFERPAK: ——  No s y i =
artilugios, pero no esperes verlos antes DISPONIBLE: < ”) &
del 2001, aunque si que te podras hacer * K
una idea de como son gracias a las Junio Grandes explosiones [> |

versiones para PC y GB Color, que llegan

por todas partes en
a finales de afio.

PUNTUACION FUTURIB ‘ Starcraft 64... y un

mogollén de armas a ol Locura total en la pantalla
tu disposicion. partida para dos jugadores.




A El circuito del castillo. Un taxi trucado pasa a
toda mecha el tramo de las iluminaciones.

A los impresionantes gréficos de SR3K, se unen D

destellos
solares
pueden
cegarte!

Los circuitos se alzan a
kilémetros del suelo.

Los fondos son de lujo: fijate en
la silueta de esa ciudad.

De momento, no hemos visto a
ningun rival de la CPU por la

los efectos de luz en tiempo real. V pista.

Otro proyecto de los creadores de World Driver...

oss Games se esta ganando a
pulso la reputacion de uno de
los desarrolladores para N64
con mas talento. Después del
excelente Top Gear Rally y del
imponente World Driver
Championship, su préxima obra, Stunt
Racer 3000 -mas conocida por SR3K- es
un juego de carreras que va a levantar
pasiones. Como World Driver en la
misma etapa, SR3K parece muy capaz de
estar a la altura de las circunstancias.

SR3K, juego que no hay que confundir
con el magnifico Stunt Race FX para
SNES, utiliza el motor stper nitido de
World Driver. Para marcar las diferencias,
sin embargo, ofrece carreras de alto
octanaje por un montonazo de pistas
futuristas; ademas de una fuerte dosis de
vuelcos, vueltas de campana y chirrido de
ruedas. El resultado es una mezcla
extrafia, toda vez que mégica, de San
Francisco Rush, WDC'y F-Zero X, con la
que vas a flipar.

Por lo que hemos podido ver del
juego, SR3K es mas rapido que su
predecesor, toda una proeza teniendo en
cuenta el ritmo y la suavidad de World
Driver. Aunque el sistema de fisica basico
de WDC esta aln presente, Boss se ha
esforzado por introducir algunos retoques
y mejoras; por ejemplo, los coches no
derraparan tanto, lo que viene muy bien
cuando intentas realizar un tirabuzén a
320 Km/h. Estamos impacientes...

Un tuanel de lo més extrano:
un bufén flotante. jDa mala
espina!
La velocidad del juego sera D
muy afin a la de WDC. ;De
relampago, vaya!

Estamos a punto de entrar en
el Tunel del Amor. (;Qué nos
V deparara su interior?)

La influencia de San

Francisco Rush se

hace evidente en las
V acrobacias.

SR3K parece una
buena apuesta.
Y ademds de verdad. Los
desarrolladores han tomado el

i manejo y la fisica de World
Driver, aunque le han aplicado
algunos retoques; le han
afadido algunas pistas, eso si,
stiper ingeniosas, con saltos
inmensos y rizos que rizan el
rizo; y lo han acabado de pulir
con la habilidad de amanar, por
completo y a tu gusto, los
coches.

Tiene un aspecto
. increible.

Nos aventuramos a decir que
incluso mejor que World Driver.
De momento, no tenemos
noticias de la posible
compatibilidad con el
Expansion Pak, pero cualquier
juego que se las aparie para
mezclar (con éxito) San
Francisco Rush y WDC se

merece una buena palmadita
en el hombro, se ejecute o no
en alta resolucion.

éAlgo mas?
Si. Gana una carrera

i contra un jefe y podrds
i quedarte con su coche. Podrds
i hacer reglajes en los vehiculos,

sin importar que sean de
humanos o alienigenas. En vez
de los dos campeonatos de

i World Driver, corres cinco

i campeonatos en los que podrds
i embolsarte dinero al ir ganando
i carreras. El dinero podras

i invertirlo en trucajes para el

i coche, y la pantalla reflejara

i todos los cambios. Los dafios

i son a tiempo real.
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/\ iHuy! ;Qué es eso? ;Un
salto propio de un Goron?

Esta carrera de caballos es
contra Ingo1 e Ingo2. Tiene
V buena pinta, ;eh?
¢Cual es el misterio del
naufragio? Este secreto
nos quita el sueno.

/\ Link esté en una
mazmorra. Lo sabemos
por el icono de la llave.

A diferencia de la
anterior entrega, las
plantas también
atacan bajo el agua.

. | PR parece mentira, pero
Desciframos las claves , AC 7 7 Zelda: Majora’s Mas

ocultas de Ios grandes N D = ol ' desarrollando a un ritm
i G " I AN es que el juego sale a la venta en
lanzamientos para N64 § ‘ k ) M en, aproximadamente, cuatro semanas.
. ' : Aln no sabemos cuando aparecerd en nuestro pai
7 N D 0 g | pero teniendo en cuenta los tres afios que
este ' y esperamos Ocarina of Time, esto estd chupaﬁ ¢
En Majora’s Mask, Link ha ido a parar a un
Hyrule alternativo como puedes comprobar en
estas capturas (nuevecitas) que hemos logrado.
Caras conocidas -saluda a esos incordios de Deku
Shrubs y sus nueces explosivas— y un mundo patas
arriba. El entorno es un tanto estrambético, con
edificios de colores.pastel y muros de jardines a
Consigue el rayas que no saldrian en ninguna revista de
- : caballo decoracién, por moderna que fuera. No es que
Ei-=S=—h L= = JAMANG: : hablando con Hyrule haya sufrido una transformacién total. En
jPrimeras capturas del nuevo juego de |JUGADORES: / N \V/ Malon en los una de las imagenes puedes distinguir, alld en la
Bond! 4 establos. distancia, La Montafia de la Muerte,
& 7/ = - ] @ uno de los parajes més representativos
7 de Ocarina of Time que asegura su
presencia en el mapa de Majora. Si
pegas tu nariz a la revista, podras ver
DISPONIBLE: % A PRTSEN los nuevos juguetitos de Link. Hay, al
PN 5 menos, un nuevo tipo de espada que

¢TODAVIA QUIERES MAS?/? Sin determinar ‘ bl % = : i .‘ esta compuesta de'dos hojas distintas

. A W entre si —pero igual de afiladas— que el
Pues, échale un vistazo PUNTUACION FUTURIBLE | L ‘Ml muchachito de Kokiri desenfunda en

b/
a nuestra seccion % ODDDE i; G S e el mundo helado. La versién 2.0 del
Planeta 64. J IR it @l Arco de las Hadas también estd
G - 05.4 N° 30




<] iEl hermano
gemelo de Ingo!

Link disfrazado [> =
de Zora puede
aprender a
tocar los
tambores.

KUY DYHTH5T

UHIELAL » Gl

00

Link
vestido de
Goron.
Parece |
que
prefiere
quedarse
en las
secciones
de
invierno.

La caida de la luna supone para Hyrule

Link puede aprender
movimientos de los
habitantes de Clock

Town.

Nada de mascaras
aqui. Puede ser uno
- de los primeros
Ty combates.
Apostamos a que la
mision de Link aqui es
descongelar la region

JADIC. CoBaT
1YL B b nle

No importa cual sea el
disfraz, Link no se quita
sus guantes ni sus botas.

éPor qué hay ese dibujo en la pared? El

su desaparicion.

tiempo lo dira.

Mira, el risitas del mercado Hyrule original. ;Y
V ese nino con dorsal en la espalda? ;Puede ser

e que esta vez lo han hecho
- mas resistente que el que Link utilizaba en The
Ocarina of Time. Lo mejor es que también se ha

e

para que Link empiece a practicar desde su mas
tierna infancia. Y lo que es mas emocionante
todavia es que Hyrule asiste a la invencién del
telescopio, muy util cuando se quiere ver de cerca
a los guardas que patrullan por.la Fortaleza
Gerudo.

TECNOLOGIA

Las nuevas imagenes nos dan mas pistas sobre
lo que espera-a Link en esta nueva aventura. Entre
otras cosas, tendra que aprender a tocar los
tambores con la ayuda de un Zora sentado en un
monstruoso escenario con forma de almeja, tomar
parte en una carrera de caballos por un bosque
lleno de érboles contra dos versiones de Ingo y
esquivar arboles y lanzar
flechas en una mini area de

3\ Link aprendera a tocar los
B/ tambores, tomar parte en
una carrera de caballos y lanzar flechas
en un area de entrenamiento.

CONTINUARA

entrenamiento. Puede
todo el juego sea lo que
primera aldea esta replef
cuyos interiores aiin no n

explore:
duda,

demuestran, ¢
Majora's Mask, que estan en su mejor momente
€so que Shigeru-Miyamoto s6lo asoma la cabeza
de vez en cuando para asegurarse de que todo va
bien. Estamos tan impacientes por ver Majora’s
Mask como lo estdbamos con su predecesor. Ya
falta menos.

—

En nuestro préximo niimero encontraras mas capturas sobre
=== Majora's Mask y (esperemos) fecha para su lanzamiento.




/

/ .
/ ( iPRIMERAS CAPTURAS DEL SHOOT' EM UP DE EUROCOM BASADO EN LA ULTIMA PELI DE BOND! )
! X

s ) It 4 Los soldados enemigos tienen tus mismas desventajas en la oscuridad del bosque.
a (Con las gafas de vision nocturna puedes ganarles la espalda sin que se enteren y
% aturdirles de un buen golpe en la cabeza.)
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Mira el tipo de la esquina: parece un inocente funcionario del M16 que necesita que
V le protejan.

<] ¢Seré Bond capaz
de conducir esa
furgoneta?
Esperemos que

\ /\ Luces, reflejos, puertas de
cristal esmerilado...
sestamos sonando?

|

siqg rumores-eran ciertos. LW Dies para P!aySta‘hQn) El resultado, The Tamesis y pasando por. deba;o de puentes =

de-Rare parecen-haber-olvidado fa World is Not Enotgh, es uha secuela no-oficial de- repletos de trafico circulando—y-te permite.

licencia James Bond-para dedicarse Goldentye-con-un-control de- 33:5 Bond en - emplear el-rifle de francotxrador con mml{a

a trabajar-en-Perfect Dark, y-el primera persona,-una seleccion de.armas y

rumor-de-que The World'is Not juguetitos ideados por Q que forma
Enough-iba-a ser desarrollado por los mas exclusivo patrimonio-Bond y una
responsables-de Duke Nukem: Zero Hour, variedad de extensos-entornos y misiones Cuando-alcanzas el muelle’y desembarcas, ekai
Eurocom; dio-en el clavo, a-pesar-de que muchos  arriesgadas, sorprendentemente fieles a varias: se |lena de balas vt desenfundas tu devastador
de los potenciales-editores o desmintieran. escenas de-la-pelicula: \\ Magnum 44 y empiezas a abatir enemigos que

Tal-y como-se-predijo,-los de Eurocom han El primer nivel-deja clara la-atencion-que tan de dolor. ‘Acto seguudo. te precipitas po

demostrado su-astucia decidiendo clonar el Eurocom ha prestado-a todos los detalles. Te sitia de Londres, donde mas guardas mtentaran
trabajo-de-Rare-en-GoldenEye-en-lugar de en el traje de Bond-mientras avanza hacia el ehmm desde los balcones. =
arriesgarse-a-perder-la ficencia-en un pastiche de muelle de Londres en-una-lancha motora TWINE tebosa accion para plantar =
géneros-multiples (al-estilo de-EAen su Tomorrow  —dejando atras-los-botes de carga que fiotan en el — GoldenEyey Ia rmacvon es, en-todo mome to

THE WORLD

¢ ; 75 . T B iQué bueno
LAFIcHA ¥ | oo e o | 2us e
THEWORLD 1S-NOT ot : e ; Ee - Eurocom opten
//"’!Nllllﬁlr \ 3 ; ool [ R [T por los pufios
: 2 o™ o = i+ - A \ ‘E de Bond
. " )

44 cuando ya no

le queda
municion!

No todos son tan [>

: : ! R valientes. Este se ha
DISPONIBLE: : R e A rendido:
3 X

0100 g

Sin determinar - —_—== < ; ﬁ <] Este guarda del M16

o T - | esta de tu parte, asi
PUNTUACIGN FUTURIBLE e e D, - que mantenle vivo

= i G Bt todo el tiempo que
mENey = A =
G 4 N° 30




Cargate esos

E' E D 3' R 3 D monitores que
cuelgan del ===
B3 techo. jSit T - T —

Y esto son las
primeras t
imagenes. Espera w
a ver la pinta tan [
impresionante

que tendra la

version definitiva

i
|
|

A Do

L4

Olisl

S—— — )
o © /\ Esté oscuro, pero
% si te mueves muy
: s rapido, los
- o : [ NG : guardas te oirén y
El escenario tiene mej L8808 iy % te cazaran.
jor aspecto que el de GoldenEye. Producto del excelente
trabajo de Eurocom para el motor de graficos de Duke Nukem: Zero Hour.

=sorprendente-Los-guardas-se rinden, huyen-en toda-la sensacion de estar macizotes. |Y todo niveles Bunker de GoldenEye. De hecho, hasta
busca de-ayuda-o se-retuercen de dolor y, esto sin-el-Expansion Pak! jincreible! puedes oir tus propios pasos mientras caminas, y.
ademas,-la-animacion que acompafna a la accion Los-controlesson-los clasicos de GoldenEye si empujas el stick hacia delante para correr, los
de-recarga de-las-armas es diferente para cada =con la posibilidad de-optar por los de Turok si se  guardias oiran tus pasos y te encontraran en
— una de-las 40,y los 10 extensisimos niveles ~que — quiere— pero lo que es realmente nuevo es el cuestion de segundos.
-van desde-los-pasillos-de-bombardero M16-a los boton para saltar, que aporta la posibilidad de Si a esto le anadimos un modo para cuatro
- - bosques mas——— . jugadores capaz de competir con

oscuros de SONIDO \) PUEdes oir tus pPasos mientras el de Rare, con reforzadores que
S caminas y, si corres, acentuando el " gl cielo. multitud de

_ = o : = : = = = vehiculos controlables y horas de
i ruido, una pandilla de guardias correra tras de ti  diilogos que ot
impresionante - juego y que se escuchan con toda
de efectos de- -~ joala da.rte Captura- c!aridad,qla verdad es que The
luces, reflejos == World is Not Enough es un juego
y-sombras. Fodo-tiene ese aspecto “solido” tan esquivar saltando las balas enemigas. El sigilo y la que entusiasma. James Bond ha vuelto, jy
satisfactorio--Y-para sélidos los guardas, que dan cautela se-han acentuado mucho mas que en los comol

T EN
reeai N

cantidac{ de aigo
personajes en

pantalla, la

animacion no

se ralentiza

para nada.

\a1uom 1L ONNLNI AN

Fijate bien en
las animaciones
de las muertes.
Son
tremendamente
verosimiles.

HDﬂ/ON! 1ON sl

/
/

' A En nuestro préximo nimero tendras una
CONTI N UARA- == Investigacion Especial sobre TWINE.

\




€54 INVESTIGACION ESPECIAL

ego desapareaeron ¢Dom_}e,; i
ar?j"‘ff i

‘e Suena qua el juego
desarrollado en el Reino Unido
que Venia a ser la contrapartida
para N64 a Tomb Raider? ;O de
Eternal Darkness, el aterrador
o dé licha medieval de Silicon
Ights?-Y,ya que estamos, ;donde ha ido
pa.rar~ Conker 64 Twelve Tales7

para.averiguar qué nos. depara la N64 ENUR
futuro (esperemos) proximo.. -




CONKER’'S BAD FUR DAY

AN'I'ES. Rare prometié derramar mucha dulzura en esta cucada de >
= plataformas, protagonizada por la sonriente ardilla de Diddy

555

Ahora ya
Kong Racing. El afio pasado pudimos ver unas pocas capturas (todavia sabemosj;a
asociadas al titulo original del juego, Twelve Tales): en cambio, en la web razén para la
de Rare escuchamos, no hace mucho, rumores acerca de una ardilla estrategica
deslenguada. Aqui hay algo que no encaja. P"S"’é:oze JZ

Conker en
AH“RA. Te vas a llevar una sorpresa. Lo del nombre es meramente esta captura.
= anecdético, pues el cambio es tan radical y profundo que ha Vayal

quitado a Conker el sabor dulce que tenia.

En vez de crear un juego lleno de animales del bosque despreocupados y
que no paran de canturrear, Rare ha transformado Conker's Bad Fur Day en
un juego para adultos, repleto de sangre, violencia, tacos (en television los
sustituirian por pitidos), y de toda una serie de doble sentidos que harian
enrojecer de verglienza al mas pintado.

El juego sigue siendo en esencia un plataformas en 3D -el risuefio
roedor correrd, trepara, y nadara por los fantasticos decorados de forma =
parecida a como lo hacian sus predecesores, ya fueran osos, pajaros o
monos-, pero los personajes y los elementos pertenecen a un mundo tan
adulto que no podemos contarte muchos de ellos o tacharian a la revista
de pervertidora o algo asi.

Podemos, sin embargo, mencionar la increible escena (una clara
imitacion de Salvar al soldado Ryan) en la que Conker corretea hacia la
orilla mientras hordas de soldados caen abatidos brutal y
sangrientamente. Igualmente podemos hablarte de la puerta que ordena
a Conker que se vaya (asi como lo oyes), o del dragén que en vez de
echar fuego por la boca lo hace por el trasero. En cuanto a la estatua
dorada con un par de enormes... bueno, eso tendras que imaginartelo.

Incluso la impresionante animacion facial de Conker —una
caracteristica inherente al juego desde que éste fuera anunciado- es el
complemento natural a las groserias, pues la expresion de la ardilla
alterna entre el desconcierto, la tristeza o la alegria desbordante ante las
demostraciones de libertinaje a su alrededor.

Con un poco de suerte, el particular

|

4

1VI1231ds$3 NOIDVIILSIANI

sentido del humor del que normalmente
hace gala Rare podria tener una influencia
positiva en el nuevo Conker's Bad Fur Day.
Pero, ¢qué hay de la fecha de lanzamiento?
Ya sabes que los chicos con base en la

/\ éComadrejas? ;Armifios? jQué
mas da, son unos malhablados!
¢Formars esto parte del modo de
en-tren-amiento de Conker? Qué
V malo, ¢verdad?

pérfida Albion son muy reservados, pero si
hacemos caso al calendario de Nintendo,
podria ver la luz en algunos paises (Espafia
no esté entre ellos) en diciembre.
Entretanto, puedes disfrutar de esta
seleccion de capturas que hemos hecho.

&

/

Esperemos que el entorno adulto no
vaya a viciar a Conker y Berry.

)@

de una soldado con

; tura
. Una mlserab}e cap  Ninguna
« Una c-aptu,:?forme, de pie junto a una vallzt) seag  adlas
AN = pecali ego. Sin fecha de lanzamiento. 1
u .

-z | -
informacion acerca del j techa provisional

. '
l\llnl“\ldelalzl | Op a S S
amier T a este ano Si elllba go u de al lOladOl
Bit StUd 0S, eces! ta mas tie PO pa a acaba de PU € COd go- Eso s g urica

aricion.
. fecha clara de ap . nsacarle las
que el juego SIgUE S Kere e Bit tudios y conseguimos S0
as

el ir, la chica de la
. Apretamosetll:d%?‘?;.\ “Riqa es la protagonista (es deci
siguientes rev :

espias, Riga tenia fijada una

nos y monstruos” Y
wom leas son contra humanos ncuerdos de
captura), "Hay armas Las P8 funfunaron algo asnl Zlo":;?éfono.
L E@:S'?l?/ “|a mirada de Yamauchi” Y colgaro
confidenciall

" an lo
5 i todo va segu
anica imagen pero, st . dela
n esa unica | < namero
Continuamos atascgr::\fgi eacién 4 jugosa en el proximo
inform !

n Pak". Luego, re

Riq;:. E-sta fémina luchara

A Saluda a y monstruos-

planeado, tendremos contra humanos

revista.




ANTES. La continuacién de Super Mario RPG demostro ser
= una ingeniosa mezcla de fondos en 3D y personajes
de cart6n en su presentacién en la feria Spaceworld del pasado
agosto. ¢Qué fue de él?

AH"R A. Sigue en pie el lanzamiento en algunos paises para
= este afio, aunque el repentino silencio de Nintendo
induce a pensar que el acontecimiento podria producirse cualquier
dia de estos en Japon. Conocemos algunos detalles més del
argumento (tiene algo que
ver con la princesa Peach,
_que ha sido secuestrada por
Bowser, ¢puedes creértelo?)
y los personajes, embutidos
en su aspecto en 2D,
parecen muy encantadores.
No te cansaras de mirar
coémo la tropa plana de
Mario se giran para cambiar
de direccion.
Ademas de las habituales
visitas a la tienda al mas puro

A Mario y Luigi tienen una misién
conjunta: rescatar a la princesa
Peach. jEso nos recuerda a los
viejos tiempos]

VESTIGACION ESPECIAL

6 que iba a ser una
llado por Rare. En

i ore
Durante mucho tiempo s€ rum

i achines. )
o deberiamos perder de Vista €5

] 0 2 .
. A“““A' s\DAt:rr: ];:cgeorsqlii;o lanzamiento efstitg:i\élgo en
: : a ;
{ces para el proximo mes de agosto.“Easn e T
SEe hps teledirigidos con antenas osc“ e o pare
e de manera muy parecida al clasico R.
circuitos SiNUOSOS s
Itijugador de
Mini Racers.

. 5 las
Disfrutaras con
| modo mu

COWboy ys

lanzag, ra af € antes
. O este 47 al mercaq que la Ng4
4 u familj ¥ £ afio oy pr
el sy o ila se pone n S Comprens; » Mother 3 ha si ramado p
- Ofciﬁos dﬁgasllactio sisterng denczrgt;/ ets tigar Ia llegas’l;’e, a la complejllgltajzcla ZI Z’ado una peza o
; 2 atreve ate n gr ; a histori s
rl . St é ”
Primer trimest e del afio ipr Poner qy Iaap,gece cuan %e 0 de visitant, ratzzrzs(tun ér:;he’oes de Mother 3
€ Viene am con y res) SPOrtados < son
> serq, af m enemi iAlucip aun Planeg. -
g €nos, hast, migos antes 2 hostjf,
" a el

NES. Hay saltos espect;
opcion de ver

! ismo desarro un estupendo € or que Re-Volt.
ANTES: espece f irrir::rzugsér:un juego de carreras 2 10 de pistas. Esperemos que sea mejors Jo Micro Machines
3 ini Rac < 3 ras alo 3
0 junio, se supo que mlda mis se ha sabido. Wsis | ﬁa;'areN 64 y con un editor de

GRAND THEFT AUTO

estilo RPG, de las largas
conversaciones y de las estadisticas,
Super Mario Adventure propone un
sistema de combate basado en
subjuegos, en los que tendras que
juguetear con el control analégico.
Una rueda de items
que da vueltas

determina el
minijuego para la | Por lo que parece,
batalla; luego, | una de las primeras

dependes de tus
hébiles dedos para
pulsar los botones
adecuados y cascar
al rival con mazos,
botas gigantes, flores o guantes de boxeo.

Curiosamente, casi todos los malos del universo Mario se han
unido al enemigo: transfugas Koopas, Goombas y Bob-Oms acuden
en ayuda de Mario durante la aventura. Pero si mantienes los ojos
bien abiertos veras el retorno de un viejo rival: Kamke, el torpe
compariero de Bowser en Yoshi's Island para SNES. Ha vuelto para
convertir la vida de Mario en un infierno.

construir un puente
B8 hacia ese tentador
WSS interruptor.

as son de aupa. Tienes la .
de un helicoptero, ast cprfr}n
de generar al azar un sintl

aculares y las cuv
|a carrera desde la camarae
ditor de circuitos queé pu

i ?] no
circuitos incorporado? jEso

me lo pierdo!_

b ANTES- de Take 2, sus desarrolladores, DMA Design,

i confirmaron el afio pasado que estaban trabajando en una versién
para N64, bien cargadita de tacos y escasos principios éticos.
AH“H = En el lado negativo, parece que DMA ha

= abandonado definitivamente el proyecto de Grand
Theft Auto para N64. Lo bueno es que ya puedes disfrutar de la

version GB y que podras experimentar la emocion de transportar
droga y robar vehiculos en la Game Boy Advance. No hay ninguna
fecha de lanzamiento fijada, pero creemos que coincidira con la
presentacién de la nueva consola portatil.

Ademés, debido a los bajos costes de desarrollo de los juegos en
DVD para Dolphin, puede que DMA se vea capaz de crear una
version de Grand Theft Auto para ella. Por si acaso, incluye GTA para
Dolphin en tus plegarias esta noche.

. » Después del apabullante éxito del trasgresor juego

o Gl




imos noticias de lleva la palma. Destacaremos el momento en que, como pudimos
el caballero de brillante armadura ase una

ANTES. Hace ya al menos un afio que tuv D¢
= este juego, pero desde entonces no ha habido comprobar la dltima vez, . P
novedad en el frente con respecto a Eternal Darkness. antorcha y los mugrientos pasillos de las mazmorras centellean con la o
luz de la llama. El inteligente uso de efectos como éste crea una ~
AH“R A. Desarrollado por Silicon Knights, el equipo del atmosfera de pavor tangible (eso, y 1a aparicion perfectamente 4
= aclamado Blood Omen: Legacy of Kain para sincronizada de esqueletos guerreros
frece un montén de accion medieval (jqué y masas de musculos andantes). ‘
Suena prometedor, ¢verdad?

PlayStation, el juego O
placer despedazar al rival a cuchilladas y hachazos!), combinada con :
Puesto que no ha habido noticias de

unos angulos de camara que recuerdan a Res 2. Pero Eternal
Darkness va atn mas alla, pues la camara puede recorrer lasalay ningun retraso, es posible que
acercar o alejar la perspectiva de la misma, lo que produce un efecto tengamos entre nosotros este juego
tan dramatico que seguro que no podras parar de morderte las ufias antes de lo que esperamos.
compulsivamente.

De la desbordante lista de efectos especiales ~todos ocurren en Estés a punto de pegarte el >
suntuosa alta resolucion-, la luminacion a tiempo real es el que se g’;syeo'_‘; ;“S“’ de tu vida. Algo te

0000000
21LSIANI P

Pudi
ANTE . ::iolm?s ver algunas capturas hace un par de meses
. pero aun estamos bastante a oscuras en lo que se '

refiere a la maravillosa secuela de Banjo-Kazooie

\ AH“H u Alégrate la vista con esta fantastica captura
| et o |06z ;fnueva y preparate para ver mas dentro de
b oS, mor e 3 go ofrece ocho niveles repletos de detalles

ey jugadorés ntones e minijuegos al estilo DK64; modos para cuatro
| _ P eny portunidad de sacar a Kazooie de la mochila de Banj
una visita en solitario. ;Puede ese despampanante dino?a?,lr);o

ser una pi OXimo j
pista acerca del préximo juego de Rare, Dinosaur Planet?

“
A juzgar por la sali irl
: saliva, dirfamos qu: i
» e a este dino. fi
Adimgory ; q L saurio se le ha
gua p ndo en un bocadillo de Banjo. jA nosotros, se noshcac: II: gggzan
nada més verlo!

)N: IMPOSSIBLE 2

e la licencia, pese a los

o
..v
®

wy
sigue en sus trece asegurando que tien

4 MmISSH
as bien
s de una guerra de pujas. Quienquiera que

‘ L AN'I'ES. Mission: Impossible era un juego m
vendio como churros. De ahi la insistentes rumore
debe tener en la cabeza un juego Mission:

= mediocre, pero se
insistencia de Infogrames en que la secuela no tardaria mucho en pesque la licencia
Impossible 2, aunque no nos sorprenderia que el desarrollo se

-
. \ aparecer. Pero, ¢sera asi?
decantase por la Dolphin en Jugar de la N64. En un principio, se
rumored que M:I 2 estaria basado en el motor grafico del juego

La pelicula dirigida por John Woo y protagonizada
para PC Outcast, que utilizaba tecnologia punta. Esperamos

~,  AHORA: ~ -
\ = otra vez por Tom Cruise, con una pila de efectos
especiales a lo Matrix se va a estrenar este verano e Infogrames confirmar todos estos rumores pronto.

ALLENDE L
S NV i e . :
MARES .7 i de aue estos uegos heguen a Eoropas

El éxito que estd tenien :

oo exrtener do Qﬁgr?odi* estrategia/RPG muy DESTINY 2 SNOK"I"DBSOARD BOMBERNAN:

versiones hace pensar que debido al ? ngf'do un retraso A pesar del interés inicial que  Otro juego brill 2 THE SECOND-

Nintendo pueda decantarse v La ajo de los traduc- Virgin demostré por el juego des rJaCiagO rillante que, por A"ACK

por el lanzamiento Pt tropéc?e%etasar?o?:s e;qﬁj’z;tars’e a \F/):rr?cel qu,edesta secuelano viajg fuer;‘:lr;i% ?;gc;ﬁb?:tlgn%ue jAleluya! Bomberman vuelve

juego, en el que puedes hablar  La versién en inglé L3 4 el sol de Espafia. Una obtener u on a  atener la salsa que lo carac-

con Pikachu mediante un ersion en inglés estara pena, aunque siempre : el de terizaba, con un multij

micro especial, en nuestro pais. 2[18(;, Ilféa paia agosto. Esperemos  puedes hacerte COnpuna Lnjgﬁgacf"' Pet fetuign genial y con una Pillilttgurlg’?gor
e gue también a aqui. versién japonesa. originalq e es muy similar al  muy mejorada. En la pagina

ey 35 { 9 tienes mas informacion.
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ejos de consumir su licencia

Looney Tunes con otro

plataformas convencional, esta
vez Infogrames ha apostado por la
innovacion. El resultado es uno de
los titulos mas sugerentes y

adictivos de la historia de Game Boy.

Martian Alert es una aventura
gigantesca con elementos de
plataformas y RPG. Lo mejor de
Zelda DX, Pato e "
Lucas: Negocios
Patosos y
Pokémon en un
solo cartucho. Del
Gltimo juego toma
la posibilidad de
coleccionar e
intercambiar
personajes e items.
Ademas, permite
enlazar dos
consolas mediante

de pelar.

Taz es uno de los
personajes mas duros

LA GUIA DE COMIPRAS DEFINITIVA

Puntuacion cinco estrellas

Un juego sencillamente
fabuloso, una adquisicion
imprescindible.

cable de enlace o infrarrojos, y
jcelebrar partidas a minijuegos en
tiempo real!

La trama es sencilla: camino de
Florida, donde pretende pasar sus
vacaciones, Bugs Bunny descubre los
planes de Marvin el Marciano para
destruir la Tierra. Para impedirlo,
Bugs tiene que localizar las 10 piezas
de un teletransportador con el que
Marvin pretende traer
la bomba que
devastara el planeta
azul.

La aventura consta
de dos partes. En

la primera hay 12
mundos por los que
vagan 25 personajes
Looney Tunes. Una vez
los has conseguido
todos, accedes a la
segunda, que consta de

Merece la pena, es un
titulo excelente.

Tiene defectos, pero
garantiza alguna
diversion.

Malo. Seguramente, no
vale la pena molestarse
en comprarlo.

Totalmente
lamentable. Evitalo
como si fuera la peste.

Cuando tengas al Pato Lucas, podras
utilizarlo para bucear.

8 mundos por los que pululan los 22
personajes restantes. Muchos de los
personajes son jugables y poseen
habilidades tnicas que te permitiran
resolver los puzzles y acceder a
nuevas areas.
Para conseguir los 47
personajes, tendrds que
hacer intercambios con un
amigo en el llamado Cyber café.
Podéis apostar personajes en
partidas a minijuegos en
tiempo real via infrarrojos.
Esta novedad, junto con los
excelentes graficos y la
traduccién al castellano de los
didlogos, convierten a
Martian Alert en una
compra obligada para todos
los fans de Game Boy.

i

/\ Lara puede disparar mientras trepa

por las paredes.
Saltitos [>
como éste .
son mas
dificiles de
lo que
crees: no
vayas de
sobrado.
Lo mejor
del juego
es su
impresio-
nante
animacion.

ombre Lara, ta por aqui! El

omnipresente icono de la

PlayStation que empez6 su
andadura en la Sega Saturn ha llegado
por fin a la maquinita de Nintendo y,
tal y como esperabas, el juego es una
pasada.

Tienes cerca de 2.000 frames de
animacion que admirar y Lara dispone
de un impresionante repertorio de
movimientos: salta, trepa, se balancea,
da volteretas hacia atras y rueda, todo
con una fluidez exquisita. A las escenas
de video se les ha prestado la misma
atencion minuciosa; estan muy
detalladas y a todo color. En
comparacion con otras peliculitas que
hemos visto en la Game Boy, estas
imagenes parecen sacadas de una
pelicula de verdad.

La jugabilidad es mas sencilla:
consiste en ir saltando a cada fraccion
de segundo. Ademas, esta bastante
inspirada en Prince of Persia. Los
“tombitems" que tratas de llevarte se
encuentran escondidos en grandes
catacumbas y protegidos por distintos
animales salvajes y seres repugnantes.
Al'igual que en la versién para
PlayStation, las pistolas de Lara
funcionan de maravilla, aunque lo que
todavia no tenemos claro es por qué se
necesitan cinco disparos para cargarse
a un pufietero alacran. Estos bichejos
pueden ser un incordio, sobre todo
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El extrano

cuando se acercan tanto a ti que no altar del
puedes ni dispararles. nivel 1.
Pero bueno, el resto del juego es it diass

muy entretenido. Veras como las

i alacrén yal
curvas de Lara no necesitan las 3D.




Toon

T oonsylvania se basa en la serie

de dibujos animados de idéntico

titulo producida por
DreamWorks (los estudios de Steven
Spielberg).

La trama de la misma es de lo mas
intrigante: en el lugubre castillo que
preside el valle de Trans Fernando,
moran el Doctor Vic Frankenstien, su
ayudante Igor y Phil, un monstruo
adorable y esttpido creado por el
doctor. Un capitulo tras otro, el giboso
Igor, corroido por la envidia hacia su
jefe, lleva a cabo oscuros
experimentos que concluyen
invariablemente en catéstrofes
domeésticas.

Fiel a los dibujos animados, el
juego de Ubi Soft explota la torpeza
de Igor: en el curso de uno de sus
experimentos, Phil estalla en pedazos,

sylania

y el desventurado jorobado debe
recuperarlos todos para recomponerlo
y devolverle la vida. Este es el
pretexto para recorrer 15 niveles
encantados y combatir arafas,
murciélagos, ratas, felinos... El énfasis
del Toonsylvania en la accion de saltos
y ataques se completa con la
necesidad de explorar a conciencia los
-deliciosamente terrorificos- escenarios
de scroll lateral en busca de pedacitos
de Phil. Para lograr su objetivo, Igor
tendra que usar toda clase de
herramientas y utensilios (craneos
arrojadizos, pécimas...) y localizar 36
yelmos.

La excelente ambientacion
del juego se completa con
una jugabilidad més que
aceptable y un afilado
sentido del humor.

He aqui las instrucciones [>
para resucitar a los
muertos.

Igor se cree una gréacil
mariposa.

/\ ¢No te gustaria
vivir en un castillo
encantado? A
nosotros nos
encantaria.

o sabemos de ningun héroe
N de cémic tan veterano como

Spirou. Creado por el belga
Jean Dupuis en 1938, este simpatico
botones parece poseer la formula de
la eterna juventud que tanto han
buscado los alquimistas, Fausto o la
cantante Cher...

1
el A A e
A Spirou, has de reconocer que
no tienes la agilidad de Lara
Croft. Ni sus...

opirou

La vigencia de Spirou no ha
pasado inadvertida a Ubi Soft -
especializada en catapultar personajes
encantadores como Rayman o Tonic-,
quien lanza ahora un titulo de accién
plataformera para la Game Boy Color
basado fielmente en el cémic.

Spirou se juega como si estuvieras
en una tira cémica (de hecho,
muchos de sus mundos se inspiran en
situaciones que protagonizd Spirou
en sus tebeos). Martillo en mano, el
joven botones recorre vifietas
neutralizando enemigos tan
extravagantes como cocinas de
carbén asesinas autématas y avispas.
Ademas, el muchacho no anda
escaso de movimientos: salta,
camina, corre, trepa, se arrastra,
golpea, empuja, se balancea y apila
objetos.

En total, hay 18 niveles
distribuidos en 10 mundos por los
que vagan 10 jefes y ciertos
personajes con los que hay que

/\ Lastima que no puedas pilotar una
moto como ésa en el juego.

< Si no te
apartas de ahl,
vas a quedar
méds plano que
el
encefalograma
de Yola
Berrocal.

/\ Spirou le ha echado el ojo a la cajera
de esa charcuteria. Era broma.

hablar para acceder a nuevas éreas.
El juego no es nada complicado, aun
cuando el dominio del héroe requiere
su tiempo. Por otra parte, la excesiva
sobriedad de los graficos

acaso no se corresponda

con una personalidad tan

vivaz como la de

Spirou...

Nuestro botones duda entre pasar
la tarde en el casino o jugando al
mus con su colega Sacarino.




a densa novela de Tom Clancy
inspiré un gran juego para N64
y PC tan complicado que nunca
pensamos que pudieran adaptarlo
para la Game Boy.

Mas teniendo en cuenta que la — : —T—
conversion es genial. En el fondo, es el i —"
mismo juego. Todo sigue igual, desde » oanils
los niveles hasta las misiones, pasando :
por los montones de opciones que G | Ry e
convirtieron al original en una R e ‘ : "
experiencia tan envolvente. Lo cierto 5
es que no estas ante uno de esos
juegos a los que puedes jugar
un par de minutos y ya esta.
Antes de que tu brigada

antiterrorista irrumpa en su LOCKFICK KIT

primera embajada, deberas RUH

elegir a diez de sus miembros,

dividirlos en grupos de Pero no tardarés

cuatro, darles las armas que mucho en

necesiten y marcar puntos en acostumbrarte y, =

el camino para coordinar la mientras vayas =
operacion. echando un vistazo a las =

Como la Game Boy tiene tan pocos  opciones tacticas, pronto =

botones y su pantalla es tan estaras al frente de una
minuscula, la fase de acciéon es mas eficiente patrulla.

dificil de controlar aqui que en la N64.  Bastante impresionante.

@ CAiDA LIBRE

Sigue atentamente paso por paso
este truco para convertirte en un as al
volante de este fantastico juego:

1. En Vice City encontraras
un gran edificio en forma
de L con escalones que
suben hacia el tejado de
Central Banana Grove.

2. Sube por las escaleras y
ve hasta el borde de la s :
derecha del edificio. S —————
3. Si te lanzas desde esa

parte del tejado, flotaras en

el aire. Ahora eres invencible y puedes
volar hacia donde quieras sin miedo a
que te maten. Para volver a la

normalidad, vuelve al tejado y baja
por las escaleras.

@ CODIGOS Nivel 2: XKJ Nivel 9: VDP
Nivel 3: GJP Nivel 10: BFG
Aqui tienes toda la informacion Nivel 4: TDM Nivel 11: FNP
que necesitas para saltarte los Nivel 5: WTM Nivel 12: STJ
tramos mas complicados de esta Nivel 6: ZBV Nivel 13: FTG
aburridota aventura de Star wars. Nivel 7: QTC Nivel 14: BLP
Nivel 8: TGR Nivel 15: YSF

@ MINI JUEGOS

Ademas de sobrevivir, también
puedes jugar un rato:

e Recoge la gran roca que hay cerca
del rio principal y Gsala cuando veas
un pez en el agua para poder jugar
al juego de pesca.

......

e Lleva el mono a la morera
gigante para jugar al juego
de la mora.

e Lleva al mono hasta el
norte del desierto, cerca de
las cenizas, para jugar al
juego de atrapar huevos.




Metal Gear:
Ghost Babel

ras un descanso de diez afios (y
T un pequeiio paréntesis para

PlayStation del que seguro has
oido hablar), Solid Snake vuelve para
hacer lo que mejor se le da: vestirse
de ninja, infiltrarse en las bases
enemigas y evitar que la letal arma
llamada Metal Gear caiga en manos
de terroristas.

No creas que esto es una mini-
versién del juego de 32 bits para la
caja gris de Sony. Estas ante una
nueva aventura que mezcla el estilo
gréfico de los originales de 8 bits con
algunas de las geniales ideas de

IAII |

jugabilidad made in PlayStation vy,

hasta ahora, es, sin duda, el mejor
juego Game Boy del afio. Su
funcionamiento se explica con una
sola palabra: simplicidad. Al patrullar,
los guardas siguen siempre las mismas
pautas y a ti te toca evitar que te
vean, como en la secuencia del castillo
de Zelda. Si lo hacen, suena la alarma,
los guardas se lanzan todos a por ti y
un crono empieza una
cuenta atrds que no
para hasta que logres
escapar de una muerte
segura. Si consigues
despistarles, un
segundo crono marca
los segundos que
pasan mientras ellos
echan el tltimo vistazo
antes de perder
definitivamente el
interés y volver a sus puestos.

Todo el juego esta estructurado en
torno a esta mecénica, pero hay otras
maneras de que te atrapen. Los
vigilantes tienen un oido muy fino,
por lo que correr por los charcos o
sobre rejillas metdlicas les pone en
guardia. Sin embargo, puedes
aprovechar esto a tu favor para llamar
su atencién mientras sales corriendo
en direccién opuesta. El armamento
de Snake incluye granadas y un
fantéstico lanzador de misiles guiados,
aunque su uso pondra en alerta a los
guardas.

Estamos ante todo un clasico
hospedado en un cartucho de 32
Mbits. Hay muchas escenas
llenas de texto a las que prestar
atencién y detalles que te
sumergiran en el enrevesado
argumento. El juego rezuma
calidad por todos sus bits y te

recomendamos encarecidamente que
lo pongas el primero en tu lista de la
compra. Junto con una seleccién de
otros productos
Nintendo, MG:GB es
un juego de los que
hay que tener en la
Game Boy.
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64 En el nimero 28 despertamos tu apetito Pokémon ?
booo con algunos anticipos de Pokémon Stadium.
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<] En este combate, Koffing es una gigantesca bola de gas
a punto de estallar. Cuidado no te salpique.
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Butterfree es uno de los mayores | | "ég Icé"l( 0
moscones de esta fiesta. | 4 PS5

. - g 182/ 162

“iSoy el mas gato mas famoso! | S e
iMeoowwth!” Y no se lo calla ‘ . N iLISTO!
el tio. . =Eer

2
@ “iPika-pika-chu!” jAnda, si habla claro
como un politico!

i, Pokémon es un gran juego. imaginacién. Finalmente, los Pokémon -
Pero ni siquiera el poké maniaco  tus propios Pokémon, gracias al Transfer
mas obsesivo puede negar que a  Pak que viene con el juego- apareceran

sus combates les falta aliciente. en la pantalla grande, a color, con

POKENMON STADIUM

Quedan comprimidos en la animacion en 3D, dispuestos a aporrearse
mintscula pantalla de la Game Boy, en en un estadio abarrotado.
monétonos graficos en blanco y negro, con El suefio de los entrenadores de
ruidos de lucha nada convincentes, Pokémon se ha hecho realidad. Pero,
graznidos y eructos que se hacen oir de ¢una sucesion interminable de peleas a
labios de un personaje diminuto como una  dos entre los mas monos (y los no tanto)
DISPONIBLE: moneda de peseta. Dificilmente puedes monstruos puede retener tu atencién
h sentir la emocion del fragor de la batalla. durante mucho tiempo? En las 12
Si Pero, con la llegada de Pokémon paginas siguientes tienes la respuesta.

Stadium, podras darle reposo a tu

12.990 pesetas

{\3.._8 006’4 N° 30
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¢Que agarre al
toro por los
cuernos? jPero si
corre a 200 por

TAURDS

A iMira sus botitas marrones! Este Pokémon es muy
mono... y el fuego mortifero que echa por la boca,
una monada.
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Aqui estan todos .

150 [OK
HF

La edicién europea de Pokémon Stadium es Puedes usar la Piedra Truenoen [, | __S=/131
una segunda version del juego. Los poké _Eevee para crear un Jolteon, un
maniacos japoneses jugaron primero con ° durisimo monstruo de tipo eléctrico.
un rpodelo que solg presentaba unos 60 S ™ W
Pokémon. Ahora, sin embargo, disponemos ‘z=0 ok s

de los 150 Pokémon de las versiones Roja - ——-—=°

y Azul, con graficos magnificos y partes

animadas en 3D. Incluso los ojitos

parpadean. Y muchos de nosotros nos

encogemos cuando el animalillo se

tambalea frente a un ataque superefectivo.

Hypno es uno de nuestros cuatro Pokémon
favoritos. Y eso que no es de los mas raros.




4| El cartucho de Pokémon Stadium alberga un total de 150 monstruos, mas que
& suficientes para iniciar largos combates. Sin embargo, es posible que quieras

Para que no tengas gt
animar el cotarro afiadiendo monstruos sacados de tu propia Game Boy...

esconder el mando debajo
del jersey, la mayorfa de los*
mentis del juego (listas de
movimientos, men(s'de
Pokémon, etc.) quedan
ocultos para tu opariente a
menos que pulses R:
También queda en secreto-
la elecciénidel trio de' -
monstruos para el combate. -
Asi, tu rival no sabe a qué
bestia se tendrd que
enfrentar.

Busca el Pokémon

que mas te guste
(hemos localizado un
Pikachu en Bosque
Verde), captaralo y
gudrdalo en un Centro
Pokémon antes de salir.

...Pokémon

Stadium te permite
jugar con Rojo o Azul
en tu pantalla de TV, a
velocidad mucho

Los entrenadores

experimentados
pueden empezar a
transferir de inmediato
sus Pokémon. Pero si
juegas con un Pokédex
vacio...

Lo L0 R 73 L R U L IR U

Inserta Pokémon

Stadium, enciende tu
N64 y, si todo funciona
bien, el reconocimiento
del Transfer Pak se
producira de manera
automatica.

Introduce tu

cartucho de
Pokémon Rojo o Azul
en el Transfer Pak e
inserta todo el conjunto
en tu mando como si
fuese el Controller Pak.

0
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o
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Ahora que tienes tus Pokémon, es el turno de

las manipulaciones en el laboratorio del
Profesor Oak. Cualquier cambio que introduzcas
se guarda de manera automatica en el cartucho
de la GB.

A
10 84088

IS
)

Aqui puedes
examinar cajas
repletas de
monstruos de los FAATER
cartuchos de la -0
Game Boy y de la
N64 y llevar a cabo
la transferencia
efectiva desde la
GB hasta la N64.

B A 1064008 Pokéron

el HERLEL,

T FUAREON 5 NIDORAN:
00D1SHx AHYHORN
HAUNTER PARAS
000U EXEGOCUTE
PARAS RIGOLYTUFF

SE
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BELNSE S AILBID 16

Para que
después
todo resulte mas

facil, puedes
recomponer tu
grupo de
monstruos por
defecto para que
contenga a tus
seis luchadores
favoritos.

FLAREQN

LACNE®
s 71 ATAL RARIDO®  @ATAQUE-ARENA
@OESCARSO

ATAQUEL 182 BUIEMIA a4l VILOCID 44l TEPEOTAUT3

5 okémn
Registr.

4 iEs hora de luchar! En ese pequeiio campo de
la esquina inferior derecha tiene lugar la
Batalla Libre, vélida con cualquier combinacion de
oponentes humanos o CPU.

Los Pokémon
EicoaecomMIAnIES capturados
-~ recientemente son

VS demasiado débiles para
empezar a combatir, salvo
para el “Todo vale”,
abierto a monstruos de
todos los niveles.

A1ecclon r4glas DATALUA LIBRE

7000 VALE

Reslas POKE COPA
Restos MINE COPA
Reslas PIKA COPA
Reslos SUPER COPA

Tendras que registrar un equipo de combate de

seis. Es muy facil. Solo tienes que llevar a Ia
media docena de monstruos que elegiste antes para
tu grupo.

Ny 50
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Pokemon?,
| T ST

Y si no (siguiendo el ejemplo de la ilustracién), puedes mezclar y juntar
Pokémon de la coleccién de 150 monstruos de nivel 50 tomados del

cartucho. Y luego, a combatir...




tQUE IMPORTA EL

NOMBRE?

Puede que te lleves una

pnsn TRES gran sorpresa cuando tus
monstruos finalicen el viaje

desde el Transfer Pak hasta

El jugador 1, con una coleccion en la que se encuentra un qukmu PR | Unas rondas Po:]émon ISta’dium, jegﬂn
Pikachu de nivel 5 recién capturado. El jugador dos, con " S més tarde, el IC; t?fe‘a ei gur:elrg e del
una cuadrilla de monstruosidades de Nivel 50. jPardiez! y Pikachu del Jugador enuticacion del juego de la
: e, 1 termina con el Game Boy y el apodo que
n : ; . débil Tentacool del les hayas puesto a tus
r o oy i . O\ Jugador 2 en un Pokémon, puede que
W 17§ ‘ LS o Cae e e =y solo asalto, pero lleguen al estadio con
i & p i e RSO A ciertas alteraciones en el

de burbujas del color. Hemos descubierto ya
Poliwrath a un Pokémon de un color
: amarillo més sucio de lo

i B_ e habitual. Probablemente,
N{é’&EBGCUTE e tiene algo que ver con la
Y aun no A PE— inmencionable groseria que
hemos P T - R T T el dire le puso como apodo.
terminado. En sélo
tres rondas -y un
solo movimiento-
el Poliwrath del
Jugador 2 acaba a
su vez con
Exeggcute...

Emuin
oK

10K! iVuelve!

Habitualmente 2 Ir G FLANEON ¢ ODBXSHY WAUNTER |
BN wa ® oy @

,» hay que "
seleccio%:r tres 0 eall efpm
monstruos del ]
grupo de seis. Pero

los combates

“Todo vale” _ Bwrewe

permiten la r iTodolisto! 1 Oy con el
entrada de los seis © oK Grimer... pero no

Pokémon en el dla oy N0 @ 4 O T " _or a7 "isc7xccll jmpide que este
v & \‘ N2 0 \’Vl LT 0 Ny22

...y con el Tentacool del

ESta blen? Jugador 1...

- Si Ellge de nuevo
)

estadio. > EXEGGOUTE - WIGELYIVFF. @ (B BLASTOISE : sonriente y baboso
_'M M © W g ® Wi ¢ A g

monstruo deje
malherido al Poliwrath
con su ataque Residuos.

« N piréconcelar « [® piracomnrobar

Y asi empieza el
enfrentamiento entre el
Psyduck del Jugador 1 y la Nidorina
del Jugador 2. Una pareja de
_ monstruos bastante equilibrada.

WAIAdYLS NOW23Od

e 100 o ® o POLTHRATH
RAYOHIELO % 10/ 10w S0 0K
TR 10710 o b0BLE FILO i v

. ASZ ISR

Los botones C ol - — S - Con todo, los
permiten un acceso ¥ v " 1 monstruc;s
rapido a los Cléatfo : e ‘ retienen las habilidades
ZLO:;T:;‘;;; os cgs’;:a ate de combate después de

. erder PS. A Poliwrath
sistema de control nos p

il il le basta y sobra con su
Rl ORI BeRCl ez ILISTO! chorro de burbujas para

acabar con Grimer.

T NIDORING | Como la puntuacion
ESORIOCES de velocidad de 1 En la esquina del Jugador 1 sélo queda Doduo,
=% Nidorina supera quien sufre el mismo destino que los otros y cae

ampliamente a la de ante el primer chorro de Poliwrath. jHa vencido el
Psyduck, es la primera en  Jugador 2!
atacar. Por desgracia para
nuestro acuatico amigo, el — . 4.4
ataque le sale muy bien...

'SYDUCK NHXRHG
3 50 0K

0, a3 1517151

BATALLA (W POKEMON (¥) ESCAPAR

...y el contador de PS del

enloquecido palmipedo, en
el angulo de la pantalla, llega a
cero en el primer turno. El
Jugador 1 tendra que elegir
otro Pokémon.

Junio 2000




Vas a encontrar un repertorio

inmenso de retos para un solo

jugador. Todos ellos giran en

torno al estadio que se

encuentra en el centro del

Mundo Pokémon, y la

recompensa consiste en

Pokémon raros. Como tienes

que ganar hasta 16 copas

(distribuidas a su vez en cuatro Copas de dificultad
creciente: Mini, Pika, Poké y Stiper), con ocho combates
distintos cada una, vas a necesitar varias semanas para
alcanzar todos los trofeos. Lo terrible del caso es que, a
menos que obtengas continuaciones extra mediante una
victoria “Perfecta” (en la que ninguno de tus Pokémon se
haya desmayado), se te permite una sola baja en cada una
de las copas. Qué desagradable.

<] Las ocho medallas que tienes que ] M <] Son cuatro Copas
ganar antes de llevarte la copa. e pero, si no te has
esmerado en el
entrenamiento de tus
Pokémon, no pasaras

de dos.

I 4

CHDKE Mﬂ.
LSI
B 143/ 156

PORAUON
Parh ser canpedn|
.

Bulbasaur se lleva D
una buena
muestra de
quemaduras de
primer grado.

[ INGKoFF

El ataque favorito
de Pikachu con
todos sus efectos.

El laboratorio del profesor Oak

Tras Pokémon Rojo/Azul, el Profesor Oak ha cambiado su pokécasita en Ciudad Paleta por una residencia de
disefio, con alta tecnologia, en Stadium. Pasen y vean...

LAS LISTAS

“Este es mi
nuevo PC. Me
ha costado un
buen fajo, asi
que ten
cuidado
cuando lo
manejes.
Ofrece
informacion
estructurada acerca de los monstruos y clasifica a los Pokémon de acuerdo
con diversos criterios. Las distribuciones se marcan siempre con codigos de
color, por lo que las comparaciones a simple vista son sencillas y no causan
fatiga. Aunque, si no enchufas el cartucho de la Game Boy al Transfer Pak,
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"Esto si que es
serio. Echad a la

basura ese esto no va a funcionar. ¢Por qué? Esto... Pasemos al apartado siguiente."
mapa en blanco k )
y negro que

teniais guardado y gozad de este
maravilloso trabajo cartogréfico en

LAS TRANSFERENCIAS .

\ trabaja para ti."

3D, que abarca toda la Isla
Pokémon. Lo tiene todo: “Me mudé a este laboratorio, sobre todo, para que los entrenadores pudiesen
indicaciones precisas de la zona transferir sus Pokémon e items desde el cartucho de la Game Boy a la Né4. r
donde se Puedes alterar tu grupo principal de seis e intercambiar monstruos entre las
encuentra diversas cajas -siempre mediante ments muy sencillos- o transferir Pokémon a
cada EL P OKeDEx una de IasJocho cajaFle equivalentes i ;
Pokémon, “Es fantastico: imagenes en 3D, a del cartucho de la N64. Sin S At
zoom, un tamarfio respetable, de los 150 embargo, no estas obligado a CUEE O
detalles de Pokémon -ordenados por nombre hacerlo. Puedes seleccionar FLAREON NIDORANE W2z
cada una de 0 niimero-, un parrafo de manualmen- o Truy.... oo
las colinas, informacion acerca de cada uno de te los 00DL0 EXEGOCUTE
valles y rios. ellos y el sonido que hacen cuando Pokémon RIGSL 1TVEF
iSi hasta los pisas. Ademas, desde el L.
puedes una hermosa cartucho P
afiadirle el Pokéball te muestra No009 antes de los ®OANTO
maPa los Pokémon que EL:i:?:fE \Combatesl” DEFENSR 43 VELOOID) 37, ESPEOTALI5?
original de la has capturado. He s
Game Boy! reestructurado el
iEs inme- viejo Pokédex que
i jorable!" antes usabas y lo
he cambiado por urtidores van del caparazén a o alto.
éste. La ciencia




CUCHILLADA

Es la especialidad de DugTrio: un rayo
concentrado de energia que, en pocos
segundos, reduce a cero los PS de un

monstruo rival.

COME SUENIOS

Duerme a un Pokémon y activa luego
el devastador poder de Hypno.
Absorberas toda la energia que el
Pokémon pierda.

- -
HYPHD
HO - 0K

18,168
>
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Pu re de Monstruos Con ustedes... los ocho ataques mas poderosos de los Pokémon.

RAYO BURBUJA

Los Pokémon fuertes de tipo roca son
especialmente molestos, pero, si los
golpeas con este movimiento de
agua, los haras polvo.

FURIA

La efectividad de Furia, propiedad de
algunos de los Pokémon mas fuertes
del juego, crece espectacularmente
después de cada movimiento.

AERODACTYL |
LS00 oK

HP:

NIDOKING
LSO 0K

e —
x4/ 157

Los fondos borrosos que acompafan
a este movimiento, una verdadera
amenaza para la cordura, paralizan al
oponente.

| HUP]ME(
51

" —

VOLADOR

Articuno vuela muy alto, cualquier
oponente sabe que es hora de hacer
el testamento.

ARTICUO
NSO 0K
117162

MEORTH
NS0 0K
&N

1R7/ 127

-

CONFUSION

Muy a menudo, el Pokémon confuso
se atacard a si mismo, provocando la
disminucién de sus PS.

O7RTd 2T VT4 b

TERREMOTO

Uno de los movimientos mas
terrorificos a los que tienen acceso los
Pokémon. El poder de Terremoto es
devastador.

MONCHAN-HI
151 0K
"155/ 136

GRAVELER
LS50 0K

Vence sin esfuerzo

Algunos de los movimientos mas importantes en Pokémon Stadium son los
que no hacen dafio por si mismos, sino que refuerzan tus otros

movimientos hasta elevarlos a su maximo potencial. Los

"\ movimientos de Suefio e Hipnosis -como Canto, de Jigglypuff-

te permiten atacar durante varios turnos sin temor a las
represahas, mientras que los ataques para congelar al

v

"""!m-w

. N

POLIWRATH |
LS_O DK

enemlgo lo encierran en un reluciente casquete

de hielo que lo debilita. Quienes prefieran un
combate mas centrado en las tacticas pueden
recurrir a otros movimientos que alteran

temporalmente los poderes del jugador o de
su enemigo. El problema es que tienes que gastar un
turno entero para utilizarlos.

S (CLEFAIRY usé PSTOULCO)

JAN Graaas a Confus:on, P
Pokémon se atacan a si

mismos.

Slowbro hace de hipnotizador. [>
Duerme, duerme...

POKELOR
LSO 0K

“r77razs
A Poliwrath
aumenta su
fuerza. Creednos,
Butterfree lo
tiene crudo.

Estas luces [>
brillantes indican
un Pokémon esta
alterando sus
caracteristicas.

BUTTERY
LSO 0K

wniavisNowaod JHIRNAR7 1225
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GIM PLATEADC

BROCK

El Alto Mando te
aguarda en lo alto del
castillo. jArghh!

| POLIWHIRL
NSO PARALIZ

P& e
547146

manera parecida a los Gimnasios del juego para la Game Boy: tienes que derrotar a tres entrenadores a
ecalentamiento, luchar con un jefe y avanzar hasta el escenario siguiente. No encontraras retos faciles; la
oponente de la CPU es impresionante, puesto que estudian el tipo de tus Pokémon y envian los monstruos
uados para combatirlos. También aqui, debes triunfar en ocho combates y conseguir ocho medallas antes de

Si creias haberte librado para siempre de Lt. Surge y de
Brock en Pokémon Rojo y Azul... lo sentimos, muchacho.

NIDOKING |
LSO [pK

HP: e
11X/ 157

AERDDACTYL
LSO 0K

HP: e
12277156

. DEWGONG

:120 DORMIDG

(1417166 A Aerodactyl alcanza
velocidades
vertiginosas. Es el
mejor para asegurarte
de que asestaras el
primer golpe en el
combate.

Parece doloroso,
Zverdad? La gran
efectividad de los
ataques terremoto te
hara sufrir.

~ rKids Club

Pokémon Stadium ofrece nueve minijuegos al estilo de Mario Party para que te relajes después del combate. Aqui tienes cuatro...

CORRE, RATTATA, CORRE

Los pequenos Rattatas corretean
por una cinta transportadora y
saltan sobre vallas no més altas
que un palillo. Qué bonito. Pero
no creas que es fécil: tendras
que darle al botén de tal manera
que te haras polvo la yema del
dedo.

2 ’
La cdmara te lo complica a
base de dar vueltas durante
la carrera.

{CAUA! ;CAUA! ;CAUA!

Si pulsas alternativamente A 'y
B, tu Sandshrew se pondra a
cavar en el suelo. El primero
que cave un hoyo lo bastante
hondo habra ganado. La CPU
echa siempre a perder este
juego de manera espectacular.

S =
AZy €

-~ .
ﬂ;‘i‘ ¢ K

Podrés ver a los Sandshrew
haciendo exactamente lo
mismo cuando aparezca
Pokémon Snap.

EKANS LANZA EL ARD

Si estas familiarizado con el
preciso control analégico del
juego de pesca de Mario Party,
esto no te va a costar nada.
Inclina el analégico para apuntar
con Ekans y no te pierdas como
la serpiente se enrolla en los
irritados Digletts.

¢ o wRdGT

a Iey

IS 2N " i
/\ Tiene que haber algun.
en contra de esta
explotacion de los Pokémon.

LA RONDA DEL SUSHI

¢ Te apetece comer algo? Tienes
que devorar los platos de sushi
que dan vueltas en la cinta
giratoria. Pero si te tragas la
pimienta, el Lickitung se
pondra frenético y perderas
mucho tiempo.

El Lickitung del jug
se ha tragada'la
Por esd’se le)
de tomate. x




AGUA

Movimientos tales como
Surf son la especialidad de
Pokémon Agua como
Squirtle y Gyrados.
Légicamente, son muy
fuertes contra los Pokémon

ELECTRICO

Esta categoria, de la que
forma parte el pequefio
Pikachu, es soberbia... S6lo
los ataques de Tierra
pueden con ellos. A nadie le
extrafara que los Pokémon
Eléctrico destaquen sobre
todo en la lucha contra los
der.

VOLADOR

Uno de los tipos de
Pokémon mas comunes.
Cualquiera que se haya visto
atacado por una bandada
de Pidgeys en la Game Boy
puede dar testimonio de
ello. Sus ataques alados
despiertan pavor entre los
Pokémon...

ROCA

Geodude y Graveler estan
hechos integramente de
piedra, y por ello pueden
servirse de la fuerza bruta,
generalmente con ataques
en los que arrojan rocas y
hacen temblar el suelo. Son
buenos contra los Pokémon
del tipo...

Se les suele llamar “los mas
débiles entre los Pokémon".
Muy efectivos no son, desde
luego. Y sin embargo, son
los tnicos que pueden
infligir dafios serios a los de

Estos son mortiferos. La
mayoria del resto de
Pokémon no les pueden
hacer nada, y disponen de
un repertorio de ataques
hipnéticos y de confusion
muy eficaces contra los de
tipo...

Cuestion
de clase

Dispones de 15 tipos diferentes de Pokémon, todos
ellos con capacidades y debilidades especificas. Por
ello, los combates éntre Pokémon parecen una
version complicadisima de los viejos enfrentamientos
a piedra-papel-o-tijera. Te lo demostramos:

Hitmonchan y Hitmonlee
son dos buenos ejemplos de
este tipo de Pokémon, cuya
ventaja radica en su fuerza
bruta. Con sus movimientos
de patada y pufetazo,
pueden acabar con los de...

TIERRA

Estos Pokémon no abundan.
Sus estandartes son Diglett y
Dugtrio. Emplean ataques
Terremoto para sacudir el
suelo y otros muy dtiles,
muy especialmente contra
los de tipo...

Un tipo extrafio de
Pokémon. Articuno, por
ejemplo, pertenece a este
grupo. Muy pocos
monstruos pueden con ellos.
Como las células vivas no
resisten al agua helada,
estos monstruos de hielo
pueden matar a los de...

PLANTA

Bulbasaur es un ejemplo
paradigmético de Pokémon
Planta. Los miembros de este
grupo son los mejores a la
hora de absorber la fuerza
vital de otros monstruos. Las
raices de las plantas absorben
la vida que tienen en
derredor. Por ello, los

» Pokémon Planta son

' efectivos contra los de tipo...

GO!

"
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Entre amigos

A menos que la N64 sea tu tnica amiga, ha llegado el momento de disfrutar de las opciones multijugador.

BATALLA LIBRE

La batalla estandar, tal y como se explicaba en la
pagina 31. Escoge una Copa especifica, cada una
de las cuales restringe la entrada a un tipo de
Pokémon seglin unas normas establecidas. Parece
absurdo, pero veras que, como consecuencia de
este procedimiento, se establecen algunas normas
muy practicas. Asi, por ejemplo, te aseguras que tu
rival- no pueda dormir a la vez a més de uno de los
miembros de tu equipo de Pokémon.

Comprobar fas reglas BATAULA LIBRE

TODOVALE
= @ Ablerto a todos los Pakémon
@ Pueden competir de uno a cuatro jugadores
@ Sin restricclones de nivel
@ No puede haber dos Pokémon dormidos o congelados
@ Introducir elinimero de Pokémon deseado
@ Batalla en equipo
@ AUTODESTRUCCION no sirve con el dltimo Pokéron

@ Mas detalle

/\ Lanorma de AUTODESTRUCCION impide que los
tramposos se aseguren una victoria facil.

<

jQué lindol
Lastima que le
vayamos a
borrar esa
sonrisa con una
Llamarada.

i
CLEFAIRY
NDO DK

LA VELOCIDAD ES
IMPORTANTE

No pierdas de vista la
puntuacién de Velocidad de
los Pokémon. La
encontrarés en las listas y
tablas de informacién, al
lado de los valores de
Ataque y Defensa. En el
combate, el'Pokémon més
veloz ataca primero y, a
menudo, derrotaa su
oponente en la primera
ronda y lo obliga a regresar
a su Pokéball. Por ello,
Aerodactyl'y Persian, con
sus altisimas puntuaciones
de Velocidad, son miembros
valiosos para cualquier
equipo.

ALRODALTVI
ok

HIDOKL1G,
a0 (g
Mz

cortas.

cambio, los Pokémon que han “ascendido” hasta
el Nivel 100 se llevan por delante todo
lo que se interpone en su camino (salvo
los otros monstruos de Nivel 100). Sélo
se puede elevar el nivel de los Pokémon
mediante la experiencia de combate
adquirida en la Game Boy y, dado que la
Poké Copa estandar sélo esta disponible
para monstruos de Nivel 50 o superior,
merece la pena regresar a Pokémon
Rojo/Azul y luchar contra sus habitantes
para que tus bestias evolucionen. La
opcion acelerada del emulador de Game
Boy de Stadium (a la que se puede
acceder con el boton C-derecha) hace
que las interminables batallas sean mas

EVENTOS DE BATALLA

Te ves catapultado a un combate para dos
jugadores. Una vez mas, puedes elegir entre cuatro
reglamentos distintos para la Copa, pero también
tienes la opcion de restringir la duracién del
combate (en ese caso, la victoria se decide por el
nimero de Pokémon sobrevivientes o, si eso falla,
por la suma de los PS del equipo). También puedes
limitar el tiempo que necesitan los jugadores para
decidir el movimiento: cinco brevisimos segundos.

Wy q AN g 5 BN g (o VLAY | 4
Wit it ¥ it
LY et Ot O vt NG Tendrés que

I I recurrir a las
/ " . mejores ticticas
) v Pokémon
iTodollistol a cuando elijas a
tres de tu

" CATERPY oLy
Nv2g ® 4 @

% Wi

1 08y ®

L
M piracanceier

equipo de seis.
+ ) sars comaroti

El dire apodé a Ash como “Link” en su ejemplar de
Pokémon Azul,'y ése es @l nombre con que aparece
ahora cuando juega a Staditm.

POKEMON 8 ESCAPAR

GENGAR
NSO PARALIZ
" 28136

La fuerza de cada
Pokémon se calcula por
su “nivel”. Los
monstruos de Nivel 1 son
débiles y, generalmente,
s6lo pueden emplear un
tnico movimiento. En

oc g /
> YR
7 SOPER COPA

iDeJa que todo surjal

ROXERONITEQIST1ad0

J.: DOR %

ATCON TN
sicho. A Yolndor g[lﬂ"ﬂ’
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El'mayor torneo sinicestricciones de nlval:

COMBATE EN EQUIPO

Para tres o cuatro jugadores (o un solo jugador
contra un maximo de tres rivales dirigidos por el
ordenador). Te permite formar equipos y luchar
contra otros combinados de Pokémon. Tienes que
seleccionar las normas de “Todo vale", con lo que
queda abierta la posibilidad de que un Clefairy de
Nivel 7 se enfrente a un Mewtwo de Nivel 100, o
de que los seis miembros de tu equipo salgan
catapultados hacia el pais de los suefios.

| SPROUTACE |
NSO oK
P5:

iEs muy efectivo!
iGolpe cr 1 tico!

A Tal vez alcances a distinguir la carita del testarudo
de Bulbasaur entre las llamas de Vulpix.

D COMmprobar:Rokenon reglstrado
Los equipos
registrados se Fe g
=~ e S
guardan en el /RN RIS RRNRC G
cartucho. Asino il L
tienes que TGRS eIl gt el
seleccionar un | 5 :n:glum W ::zcnum ,':lwm
. i "
nuevo equipo para
eada combate. Qué
bien, ¢verdad?

e
NR3IRIEAT0 HESIBLLOTODOVALE

4
ENIBENADOR % oopzgn oIeLeny W AMA
10 00000 ko N 50 Rt

4Qué Pokénon compruebo?

‘. 4 No aguantaras ni dos minutos
en la Super Copa, a menos que

tus Pokémon hayan ascendido
hasta el Nivel 100.

FEAROW charmander |\
146 DK - 100 0K |
HP. P —— -

o 161/228

NIVELNTE

Turno de #FL Y
G o é
ReQIS1EOTODOALE

ey =3 I
BULIERFREE NIDORINA
M WSO i Y50

CLEFAIRY
W7 NS0

{8 POLTWHIAL EXEGGOUTE
* " vso ™ s

Como sélo se nos ocurren textos
francamente groseros, no diremos
LELER

4 Segun de qué copa se trate, los
Pokémon de la CPU se encuentran
en Niveles 50 6 100.




SOBRE UN PEDESTAL
Si uno de tus Pokémon se
distingue por una actuacién
R muy destacada, lo veras
-, BULBASAUR luego como estatua en el
W Sal6n de la Fama. No
T queremos ni pensar cudnto
tiempo tardariamos en
inmortalizar a las 150
bestias. Pero te conviene
saber.que, en cuanto lo
4 Farfetch’d se tambalea, consigas, recibirds a cambio
o se cae y trata de un Pokémon ultrarraro.
ey *_ b o 1 62 agarrarse a la cebolla.
e T
Antes de caer al suelo,
Bulbasaur se tambalea de lado
a lado. Pobre bichito vegetal.

- e Ni siquiera el ricito
Este es el final de Squirtle. Las [> rosado salvara a
estrellas tienen relacién con las esta monada de la
*Pokéball magicas. derrota.

- Otro de los recursos de Pokémon Rojo/Azul que reaparece en
MACHAMP 3 Pokémon Stadium es el Intercambio de Pokémon. Se trata de un
proceso sencillo: conecta los Transfer Pak y

II:IE-D OK cartuchos de la Game Boy en los mandos de

i=a-166 " control uno y dos, dirigete al laboratorio del
e Profesor Oak y efectua el intercambio.
Puedes contemplar el intercambio de
monstruos en la pantalla de Pokételevisién,
y cuentas con posibilidades de que tus
Pokémon evolucionen durante el viaje. Asi,
por ejemplo, el poderoso Graveler se
transmuta en el devastador Golem.

Fede quiere intercambiar
su bonito Charmander por
un. podergso Exeggcute.

La pantalla de intercambio
muestra una bonita imagen
en 3Dwde Ja partida de los
monstruos.
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Ya lo tepemos-en el
cartuchio ¥e la Game
Boy dé'Fede. Tan facil
como contar hasta tres.

-

its /A Una rara imagen de un Machamp teiida pof entero'de color

oEf pPOCTION - | . 7, Y f, F /

Tz anrsoore” 2 Il rgsa. Alguien tendria que echarle un cuba de agua.
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Hl«cve auiaraes
rotirare

jUshl Esto parece 1
I L =St pal PIKACHU
una @gescarga H25 0K

e

eléctrica. a9

L gotdn Mpo

A Echemos una
ojeada a las
existencias de
MT en la
Game Boy.

En Ja N64, puedes
clasificar. las MT
con mas fagilidad.

¢No tienes bastante con los movimientos de los Pokémon? Entonces, las Maquinas
pueden ayudarte. Las recibiras como regalo de las almas bondadosas esparcidas por
Pokémon Rojo y Azul. Se emplean para ensefiar a los Pokémon ataques nuevos y, a
menudo, muy poderosos. Las MT (Maquinas Técnicas), que contienen ataques de
gran impacto, son las mas dtiles, pero las MO (Maquinas Ocultas) tampoco
vienen mal. Aunque las habilidades que ensefian suelen estar pensadas para
ayudarte a avanzar en tu camino por el juego de Game Boy (CORTE, por
ejemplo, te permite deshacerte de los obstaculos vegetales), son tan
potentes, a su manera, como los movimientos de ataque.
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Vision activada

La Galeria, sélo disponible en los cartuchos ingleses y estadounidenses de Pokémon
Stadium, es una version reducida del encantador Pokémon Snap.

PASD 1: PASO 2:

/\ Todos éstos son Pokémon
prestados. Sacar fotos de tu propia
coleccion es mas satisfactorio.

a gran maquina de producir dinero

de Nintendo llamada Pokémon

funciona a todo vapor. El juego

para la Game Boy se ha agotado,
los cromos desaparecen tan pronto como
llegan a las tiendas, los cines donde se
proyecta la pelicula estan abarrotados. Y
ahora, esto. Pokémon Stadium es un
juego tan monstruosamente divertido que
se ganara el favor de los escépticos mas
recalcitrantes.

Asi, por ejemplo, es imposible no
maravillarse ante los Pokémon mismos.
Podemos comprender que
alguien no encuentre
atractivo alguno en los
monstruos
empequefiecidos,
monocromos y
bidimensionales de la Game
Boy, pero, ¢quién no se
enamoraria de esos mismos
monstruitos al verlos saltar
por la pantalla, sonreir y
adoptar poses a la espera
de una nueva orden? Su
grado de individualizacion
es notable. Poliwrath se
presenta como un musculitos egocéntrico en
L tan sélo unos pocos frames de animacion. Y
© deberiamos ponernos en pie y aplaudir a
i Nintendo por la manera como ha insuflado

una personalidad propia en Exeggcute, un
monstruo que se compone de poco mas que
media docena de huevos.

Pero el principal mérito de Pokémon
Stadium no consiste tan sélo en haber dado
vida a estos monstruos, sino en que los
enfrenta en estremecedores combates. En la
Game Boy, los movimientos de combate
parecian tan bonitos e inofensivos como los
mismos monstruos. Pero ahora, en tres
soberbias dimensiones, causan pavor. Vemos
el chisporroteo de gigantescas esferas de
electricidad, rayos de hielo puro que pasan
rozando la arena, rugidos de fuego a plena
pantalla y espeluznantes juegos de luz con
los que ciertos Pokémon ejecutan ataques
hipnéticos.

A cada uno de los
monstruos se le
asigna un botoén del
pad. Elige a los tres

v

/\ Cielos... Psyduck esta quedando
muy bien. Si pudiera hablarnos,
seguro que gritaria “jhurraaal”

PASO 3: PASO 4:

Revisa las fotos y marca las que

/\ Seria maravilloso poder crear
quieras conservar. Asi de sencillo.

nuestras propias pegatinas.

PIDGEY | | MONCHA!

s
[ EIP: e———
| 1107126

LS50 (0K
HP:
118/ 127

Gengar nos
ensena la lengua.
jExcelente
animacion!

Bzzzzzzzz....
Beedry, la avispa
picona, saluda
con simpatia al
publico.
>
b i HYPHNO
(=24 K
En los combates se suelen usar unos
efectos especiales magnificos. Muy
espectaculares.

La diferencia entre los combates de la
Game Boy y de la N64 se hace evidente,
sobre todo, con el ataque Terremoto, uno de
los movimientos mas potentes del juego. En
la portatil, sélo aparece cierto temblor en
pantalla. En Pokémon Stadium, el mismo
suelo que se encuentra bajo los pies del
monstruo se resquebraja con gran
estruendo, los vapores del subsuelo se abren
paso por las grietas y, finalmente, el
Pokémon sale disparado por los aires. Tal es
el nivel de detalle que vemos como los
monstruos, al ser objeto de un ataque,

Quién no se enamoraria de
estos monstruitos al verlos
saltar por la pantalla, sonreir y adoptar
poses a la espera de una nueva orden?

En algunas ocasiones, puede que sientas
cierto aburrimiento por el mucho tiempo que
se necesita para realizar algunos de los
ataques, sobre todo cuando lo ejecutes por
75 vez. De hecho, puede ocurrir que a

cierran los ojos con dolor. Nunca se habian
librado combates tan convincentes ni tan

algunos de los combates les falte fluidez. Se
producen algunas pausas extrafias -sobre

cautivadores entre los Pokémon. No podras
evitar encogerte cuando alguno de los tuyos
reciba un golpe, ni suspirar con alivio cuando
el ataque enemigo fracase.

todo antes del intercambio de movimientos-
y la animacién empleada para devolver al

Pokémon a la Pokéball y sacar a otro puede
tardar siglos. Ademas, el comentarista (que,




MACHAMP
LSO DK
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1T 17|

No discutas con él, que tiene muy mal
aliento. Un magnifico Machamp de
nivel 50.

Un fabuloso Exeggutor de tres
cabezas con bonitas hojas
V incorporadas.

por cierto, esta en castellano, aunque es un
pesado) emplea frases breves, afectadas y
antipéticas.

Con todo, la espectacularidad de los
ataques més avanzados es un buen motivo
para que cries a tus Pokémon en la Game
Boy. Aunque (casi) todos los monstruos
pueden tomarse prestados de la CPU en
cualquier momento, los combates de
Stadium se vuelven mas personales desde el
momento en que empleas los monstruos

DURABILIDAD

Game

que ti has encontrado y criado. La
transferencia de los monstruos alojados en
Pokémon Rojo y Azul mediante el Transfer
Pak (incluido en la caja) es sencillisima. Sélo
tienes que insertar tu ejemplar de Pokémon
y luego conectar ambos al mando de
control. Por otra parte, el abanico de
opciones para listar, examinar, almacenar e
intercambiar los monstruos que has
encontrado en Isla Pokémon es amplisimo.
Y desde el momento en que tienes 150
monstruos, disponibles en 150 niveles y
dotados cada uno de ellos de cuatro de los
200 posibles ataques, te ves en la posibilidad
de librar un nimero casi ilimitado de
combates distintos, sobre todo si prefieres

<

(V/E]
dolorosa
leccion
sobre los
peligros
de luchar
cerca de
los cables.

Este Pikachu parece
dispuesto a emplear
algo especial.

Sélo puedes

introducir

Pokémon de un nivel
determinado para

7 V equilibrio.

A Cubone lanza un ataque
abrumador contra el pobrecito
Clefairy. Creemos que lo oo
derrotara. 7 POKeICOPA

Elftorneo ofi

mantener cierto

LS .
NIVELIS50~55
cialidellaltigalPOKENON.

. iAfina tus habilidades para'ser campeonl

luchar contra amigos, quienes a su vez
emplearén Pokémon Rojo/Azul para
entrenar a sus propios combatientes y
aportaran savia nueva a cada
enfrentamiento. Se han invertido esfuerzos
en las opciones Estadio y Castillo para que el
modo para un solo jugador no perdiera
interés -los Pokémon de la CPU llevan
apodos elegidos al azar y se ofrecen premios
espléndidos por derrotar al ordenador- pero
la diversion de veras llegara cuando te

BB Si las miniaturas de Pokémon para la

Boy pueden mantenerte

ocupado durante varios meses, la efusién de efectos
especiales de la N64 puede alargarse varios afos

sientes junto a un amigo y ambos tracéis
estrategias impredecibles. Eso es lo mejor de
Stadium.

Por ahora, nos cuesta imaginar que este
juego canse a alguien. Un tipico duelo triple
contra un amigo (o un combate en equipo
contra un maximo de tres adversarios) te
lleva varios minutos, pero, tan pronto como

termines, querras comenzar otro. Mejor que
ignores el Kids Club (una coleccion graciosa, —

pero repetitiva, de minijuegos estilo Mario
Party). Su funcién es entretenerte cuando te
canses de luchar, pero nosotros creemos que
ese momento tardard tanto en llegar que no
hay problema. Si las infimas miniaturas de
Pokémon para la Game Boy pueden

4
8

mantenerte ocupado durante varios meses,
la efusion de efectos especiales de la N64
puede alargarse varios afios.

Como una de las gracias de Pokémon
Stadium consiste en ver a tus propios
Pokémon peleando en la pantalla, tal vez
esperes que recomendemos este juego tan
s6lo a los propietarios de Pokémon
Rojo/Azul. Te equivocas. Recomendamos
Pokémon Stadium a todo el mundo.
Cémepralo y, si atin no has adquirido el juego
para la GB... cmpralo
también. Es el mejor
momento para explorar el
maravilloso mundo de los
Pokémon.

‘\

Y

Ssus mas y
Sus menos

® Combates
impactantes,
asombrosamente
violentos.

@ Perfecta animacién
de los monstruos.

@® Copas, retos y
minijuegos en gran
cantidad.

@ Excelente modo
para varios jugadores.

Si esto te gusta...

Mario Party
Nintendo
M64/17, 91%
Un multijugador
igualmente hilarante.

jLos Pokémon estan vivos!
Las animaciones son
maghnificas.

Los gritos propios de los
Pokémon y un irritante
comentarista.

8 TecNoLocia

Lo mejor de todo es
coémo se aprovecha el
Transfer Pak.

! DURABILIDAD

A menos que ya estés

saturado de Pokémon,

essto te durara meses
y meses.

VEREDICTO

Un excitante juego
repleto de Pokémon
creados en 3D con suma
perfeccion y una muestra
del inmenso potencial del
Transfer Pak,
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pRECE DENTES EN 64 Te h’ab'lamos’de este shooter en una preview El Disco de Dédalo o D

del dltimo namero.
plato ornamental.
Dispara contra el generador del muro para destruir la torreta. Este es uno de
V los puzzles mas sencillos del juego. Por eso es de los primeros...
|

|
d

¥
eyl

4 La Onda de Choque, un

a7 S R R arma bella y muy
) > f o J ) destructiva. Un encanto.

La Noruega
Medieval
aun no
conoce la

. " -
A tecnologia
5 » armamentis-
0 3 N N : g tica del siglo
= e XXI. jMata a
- esos
= B ; b S 2 campesinos!

»Un nuevo shoot "'em up en primera persona.
¢Podra competir con Perfect Dark?

4 Como ves, el detalle de
los monstruos no es

Necesitas una llave /' pinguna maravilla.
para abrir esta

puerta. ;Dénde
(i esta?
i Mo
el S

Dificilmente [> 'p

encontraras o
grupos de s
enemigos.

l-A FICHA I ? E‘*‘z e 4 Estas dos

estatuas
aguantan
DAIKATANA = 1 mucho. Emplea
— un arma mejor.

El

lanzagranadas.

Siempre a . ! <] El nivel de
puntéa7 Grecia es

muy bonito...
pero le faltan
habitantes.

>

Te acompanan
dos ayudantes
que no te
ayudan en
nada.

9.990 pesetas

‘),4




Los tiempos cambian

El argumento de Daikatana te lleva por varias épocas distintas en
busca de tu archienemigo, que te aguarda en el San Francisco del

futuro. Por fortuna, tienes la Daikatana, una espada mégica que te
permite viajar por el tiempo. Estos son algunos de los lugares que

ARMAS DE GUERRA

Las armas constituyen la savia vital de todo
shoot 'em up en primera persona. Estas son
nuestras favoritas de Daikatana.

MULTUUGADOR

Sf, Daikatana ofrece un
modo para cuatro jugadores
que justifica su compra. De
todas formas, no es el mejor
que hemos visto. Ante todo,
es muy lento. S6lo
dispondrés de algunas de

puedes visitar.

Shot Cycler

Una escopeta con cinco

las armas del modo para un
jugador y los pocos niveles

cubierta de niebla. Cuando
hayas logrado orientarte entre
las ruinas, debes pagarle al
barquero, Caronte, para que te
lleve a la otra orilla del rio. Alli
te aguarda un dificil paseo por
las ruinas de una
acrépolis, donde
tienes que acabar
con Medusa. Si la
matas, el poder de
tu Daikatana saldra
reforzado y podrés
viajar por el tiempo
hasta...

Cuidado con las
bestias
mitolégicas.

(ANTIGUA GRECIA >}

La Antigua Grecia debi6 de ser  acrépolis. Sl T amenizar el par de meses
famosa por sus brumas. Aqui, 1Qué SEE anirgacién dev r{:carga = que faltanpp;r?;e )
por lo menos, la encontramos miedo! aparezca Ferrect Dark.

asequibles son demasiado
extensos. Qué lastima. Sin
embargo servird para

disparos que vacia la
recimara en un solo
ataque. Es muy poderosa,

horrorosa.

Sidewinder

Viene a ser un
lanzagranadas. La fuerza
del disparo te hace
retroceder algunos pasos.

Ese es
Caronte, el
barquero.
[Saludal

C4 Vizatergo

Un lanzagranadas que
dispara explosivos C4, los
cuales se adhieren a
cualquier superficie.

Recuerda al Napalm Gel
de Turok: Rage Wars.

PALABRAS SABIAS
Daikatana contiene muy

Tridente de

Un bonito paisaje nevado. Pero la plaga
azota...

Las escenas
animadas

Uno de los
brujos malignos.
Matarlos es
dificillsimo.

¥
T hurt me. My
de. | nean you no
ir!

V avanzan la accién.

pocas escenas animadas,
que son, ademds, muy
simples, y no pueden
equipararse con las de
GoldenEye o Jet Force
Gemini. Ademés vienen
acompafiados de mucho
texto que, en ocasiones, no
es muy acorde. De esta
forma, aunque no entiendas
los textos en inglés, no te
pierdes gran cosa.

' Poseidon

| Un arma mitolégica. La
encuentras en Grecia y

| dispara rayos azules. Pero
tiene mucho poder.

NORUEGA
MEDIEVAL

En esta tierra azotada
por “la Muerte
Negra" abundan los
monstruos, puesto
que la plaga ha
convertido a los
lugarefios en unos
zombis llamados
“Buboids". Para
liberar a todo el pais
de esta maldicién y
poder seguir adelante,
tienes que derrotar a
varios brujos
malignos,
responsables de este
desastre. Cuando los
venzas, te veras
transportado a la
calurosa San
Francisco...

vNviviaiva G INAN/

Ballesta

Ni mas ni menos que una
enorme ballesta que
dispara rayos explosivos.
Obviamente, la
encuentras en la Noruega
Medieval.

Martillo

Si, un simple martillo.
4. | Pero al pulsar Z se

“carga" y, una vez

cargado, suelta una

poderosisima onda de

choque.

properties ted ar best

aikatana es un juego con mucha

historia. El padre de la criatura,

John Romero, trabajé en el

Doom original y luego colaboré

en la creacion de Quake. Pero
antes de que empezara la labor de desarrollo
de Quake /I, dej6 la compaiiia, fundé una
empresa propia llamada lon Storm y empezé
a trabajar en Daikatana.

“¢Y qué?" -te preguntarés- “iEsos son
juegos para PC!" Si, tienes razén. Pero Romero
lleva més de tres afios invirtiendo esfuerzos en
Daikatana -los mismos que necesité6 Miyamoto
para Zelda- y, en ese tiempo, su ex colega John

Las armas merecen especial mencion. La
Onda de Choque, por ejemplo, arroja
unos devastadores anillos de energia azul.

Carmack, otro de los que trabajaron en Doom
y Quake, ha sacado Quake Il y Quake /Il
Arena. Por ello, no quedaremos satisfechos si
Daikatana no es impresionante. Y, sabes qué?
Por motivos incomprensibles, ha llegado antes
ala N64 que al PC. Ya lo hemos jugado y...
¢nos ha gustado?

Bueeeenoo... Siy no. Daikatana trata de
combinar el desarrollo de habilidades a la
manera de un RPG con la emocién de un
shoot 'em up en primera persona
convencional, pero parece que esta
conversién simplifica muchisimo el original
para PC. A eso se debe, probablemente, que




s pude g

@® Niveles ubicados
en épocas distintas.
@® Gran variedad de
armas interesantes.
@ Animacion rapida.
@ Controles eficaces.
@ Intrigantes extras
estilo RPG.

Quake Il
Activision
M64/21, 90%
Modalidad para un solo
jugador mas sencilla y
efectiva. Multijugador
sensacional.

6 crAFIcOs

A pesar de las texturas
sencillas y algo borrosas,
las diferencias entre zonas
temporales son
admirables.

Disparos, gritos no muy
convincentes y musica
espantosa.

6 TEcNOLOGiA

A primera vista parece
muy sencilla, pero, si no
buscas algo especial, es

aceptable.

6‘ DURABILIDAD

El juego individual no da
para mucho, y el
multijugador es lento y
demasiado sencillo.

I

Diremos en favor de sus
creadores que intentaron
hacer algo distinto. Pero,
al fin y al cabo, Daikatana
es un shooter en primera
persona de tantos para
Né64.

COMO™ llegar hasta la Daikatana

El ultimo escenario del primer nivel es dificilisimo. Te explicamos como atravesarlo y llegar hasta
la mitica Daikatana (no podras utilizarla, pero, bueno...)

Dispara contra el interruptor de la

izquierda, vuélvete hacia la derecha
y emplea los ascensores para llegar a la
pasarela. Ve por la pasarela hasta el
otro lado de la sala.

K Una vez llegues hasta la sala principal con los cuatro

respiraderos en la pared (y el Octagono de hormigon en
el centro), dispara contra el respiradero del rincén superior
derecho y trepa por él.

A la derecha. Encontraras
otra habitacion con dos
conductos multicolor que giran
sin cesar. Dispara al interruptor

de la derecha.

Emplea los ascensores hasta la sala

elevada por la que se llega a la
“piramide” central. Si eres rapido, el
puente sequira en pie...

Avanza por el tanel hasta
el otro extremo del
respiradero y hazlo estallar.
Saldras a una pasarela
abarrotada de dispositivos
de seguridad. Destrayelos

Regresa a la sala anterior y

trepa por la rampa. Sigue
adelante por el pasadizo.
Llegaras a esta habitacion.

Entonces, sube por la rampa

de la izquierda, dispara
contra el respiradero, entra por
él y sigue hasta llegar hasta esta
gran sala.

Entra por la abertura que veras 4 ;
enfrente, gira a la izquierda y sigue A - o
tlelante. Destruye a los enemigos que

Y si pasas por el puente, encontrara’sj

encuentres hasta llegar a esta habitacion. la Daikatana. jHurra!

este juego de Kemco haya llegado a las
tiendas antes que su version original. Los
niveles son poco extensos, las texturas, poco
sugerentes y los colores confusos y mal
distribuidos. En ninglin momento te
encuentras con mas de dos enemigos a la
vez. Si lo comparamos con la excelente
versién de Quake Il realizada por Activision -
y olvidamos por un momento maravillas
como GoldenEye o Perfect Dark-, Daikatana
acaba por recordarnos a Hexen.

Sin embargo, aun con todos sus defectos
-algunos tan graves como la imposibilidad
de salir del agua si no se encuentra una
rampa-, Daikatana ofrece muchas
posibilidades de diversion. El control es firme
(la linea de vision no baila como en Turok 2),
la animacién es fluida, incluso en alta
resolucién, y los elementos de RPG le
afiaden interés.

Dispones de varias habilidades como
Ataque, Velocidad y Poder. Se refuerzan a
medida que matas enemigos y avanzas por
el juego, con lo que empiezas a moverte a
mayor velocidad, las armas que llevas causan
mas dafos, puedes saltar a mayor altura,
etc. Al principio de la partida, eres lento y

débil pero, cuando llegas al tercer nivel -la
Noruega Medieval- te mueves como un
rayo. Un sistema sencillo, pero eficaz.

Las armas también son dignas de
mencién. Para empezar, hay muchisimas, y
aunque algunas resulten un poco ridiculas
(como un “disco de Dédalo" que parece
porcelana de imitacién, o el Sidewinder, un
par de serpientes que tratan de disimular un
ataque de tos) en general son muy buenas y
dejan en mal lugar, por comparacion, a las
de Armorines. La Onda de Choque, por citar

variedad en el armamento, los combates
carecen de emocién. Como apuntdbamos
maés arriba, te enfrentas a monstruos que,
como mucho, aparecen de dos en dos, y
que no destacan por su inteligencia:
aguardan inméviles a que los "actives” al
entrar en su campo de vision.

Asi pues, Daikatana no acaba de
funcionar. Como shoot 'em up en primera
persona no se sale de lo trillado, y los extras
que deberfan afiadirle atractivo -como su
carécter de juego de rol- no aportan nada

El juego es basico. Encontraras
los habituales puzzies de
encontrar-la-llave-para-abrir-la-puerta y poco
mas que te obligue a estrujarte el seso.

-
DURABILIDAD )

un ejemplo, arroja unos magnificos y
devastadores anillos de energia azul.

Pero, por desgracia, el resto del juego se
queda en lo bésico. Encontraras los
habituales puzzles de encontrar-la-llave-
para-abrir-la-puerta y poco mas que te
obligue a estrujarte el seso. Pese a la gran

nuevo. Es algo mejor que Quake y
Armorines -por su inventiva, aunque no por
las emociones que brinda-, pero mucho peor
que los Turok, Duke Nukem y, por supuesto,
GoldenEye. ;Podra competir con Perfect
Dark cuando éste haga su aparicién? No, no
lo creemos.




Historia del arte

éYa has pensado qué vas a dejarle a tu progenie en herencia? ;Un castillo en el Loira?

¢Un Cézanne? ;Un palco vitalicio en La Scala de Milan? Anda, préndele fuego a toda

esa basura e invierte en el valor mas seguro: la coleccién Magazine 64. Apresirate: el
Guggenheim nos esta haciendo ofertas muy suculentas.
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18 Andlisis de Duke Nukem:Zero Hour, Vigilante 8, Gex: Enter the Geko, Runner, Penny Racers, Flying Dragon.

19 Andlisis de Twisted Edge, Trucos para Duke Nukem:Zero Hour, Monaco Grand Prix, Castlevania, Rogue Squadron, etc. 1y
20 Andlisis de Star Racer Episode I: Racer. Trucos y guias de Duke Nukem: Zero Hour, GoldenEye 007, The Legend of Zelda. Monaco Grand Prix, Castlevania, Rogue Squadron, etc. ﬁ;ﬁ: 10
21 Andlisis de F1-WGP 2, Quake I, Rampage Universal 2.

22 Andlisis de Shadowman, WWF Atttitude, Mario Golf, Re-Volt, The New Tetris. /ANE
23 Andlisis de Hybrid Heaven, World Driver Championship, Tonic Trouble y Monster Truck Madness. -
24 Andlisis de Jet Force Gemini, Rayman 2, Magical Tetris Challenge, Rugrats: Treasure Hunt. » 5
25 Donkey Kong 64, Super Smash Bros, Turok Rage Wars, Rainbow Six, Roadsters, Earthworm Jim 3D, Knockout Kings 2000, Rocket: Robot on Wheels, Michael Owen’s WLS a8 5 |
2000, Chef’s Luv Shack, Xena: Warrior Princess, Worms Armageddon, 40 Winks, WWF Wrestlemania. e e
26 Andlisis de Resident Evil 2, Ready 2 Rumble Boxing, NBA JAM 2000, Armorines, Road Rash 64, WCW Mayhem... Trucos y guia de Donkey Kong 64.
27 Andlisis de South Park Rally, NBA Live 2000, Toy Story 2, A Bug’s Life... Trucos y quias de Donkey Kong 64, Jet Force Gemini'y Smash Bros.
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y En el niimero anterior te hablamos de él. Y, como ;
PRECE DENTES EN ..6.4: prometimos, aqui tienes la review. gr;;;lrsfzgo,;t;;l;r;.a:eorzzsr;l;!

A Jean-Luc le faltan seis balas No me gustaria estar en
en su cargador. Ese cadaver su pellejo. Los enemigos
V debe ser el responsable. = también disparan con

> e U precision.
f
'

w0x @ ure

/\ Si ese tipo supiera lo
que va a sufrir, no
estaria tan tranquilo.

LIFE]

Hay algunas palabritas subidas de tono. Pero L -
3 i JEAN-LC ~ .
Jean-Luc esta tan blen. educado que dudamos Pt WA THE SASTRRN Y, £ SWEMR 177
mucho que entienda semejantes tacos. ‘s

I

U LAFICHA T3 , | = 3
it . suspense y mucho sigilo.
S e T ' ‘ ' : que Jean-Luc decidié dedicar todos sus esfuerzos a la

DE: -~ " Virgin defensa de la justicia, las malas compafiias que solia
TAMVIANO: 128Mbit frecuentar Kenneth acabaron por arrastrarlo, junto
JUGADDRES: 1-4 con su pandilla, al mundo de la criminalidad mas
conTROLLER PAKC I tipo con barba. sofisticada. Por esta razén robaron un satélite militar
WIEVIORIR EN CARTUCHO: tener unos padres letal y decidieron pedir un rescate desorbitado al
; e umor un tanto peculiar, ya que  mundo en general. Llegados a este punto, la tinica
PASSWORD: 2 / “encantadores” retofios nombres  esperanza de salvacion para nuestro amado planeta

EXPANSION PAK: 2. 4 " como C eth o Cecile (todos ellos aludena  queda en las manos de Mr. Cougar y su sentido

RUMBLEPAK: o onocidos directores de cine). Queda claro, pues, moral a prueba de bombas.
N TRANSFER PAK:—— que los desarrolladores son unos amantes Esto es Operation WinBack, el tan esperado
| DISPONIBLE:

incondicionales del séptimo arte. shoot ‘em up sigiloso de Koei que, para sorpresa de

Los protagonistas, de nifios, se limitaban a todos, aparece antes de lo previsto en version PAL
zurrarse de lo lindo en el patio del colegio (sobre con la intencién de llenar el vacio que ha dejado
todo en el caso de Cecile), pero al llegar a la Perfect Dark. ;Habra supuesto este adelanto un

madurez siguieron derroteros bien diversos. Mientras  descenso de su calidad? Sigue leyendo.




Deathmatch

Cada jugador dispone de una vida, asi
que debes andarte con mucho ojito.
Cuando mueres, tan sélo resta sentarse a
mirar como juegan los demas hasta que
sélo quede uno de ellos. Excelente.

Cube Hunt

Es parecido a Beetle Adventure Racing. E/
primero que consigue tocar los siete cubos de
colores es el ganador. Pierdes un cubo cada
vez que recibes un impacto.-Es un auténtico
caos en el que te lo pasaras bomba.

Modo entrenamiento

Principiante

Hay seis tipos diferentes de modos multijugador, asi que con Winback
podras pasartelo pipa si tienes unos cuantos amigos que quieran

compartir la experiencia.

Point Match

Solo para tres o cuatro jugadores.
Consigues puntos dependiendo deldaiio
que causas. Si matas a alguien, tienes
puntos extra. El primero que alcanza una
puntuacion preestablecida, gana.
800
7

-

- Quick Draw

Mas cubos de colores, si bien en esta
ocasion debes dispararles, por orden,
todo lo rapido que puedas. El meollo de
la cuestion esta en saber donde van a
aparecer cada vez. Interesante.

Intermedio

Lethal Tag

Es quiza el modo mas interesante; para
anotarte puntos debes herir al resto de
jugadores mientras te encuentras en
posesion de un cubo blanco. El primero
que consigue siete puntos es el ganador.

Team Battle

Un deathmatch algo mas largo. Elige a
tres de tus personajes favoritos de los 28
disponibles y envialos a la batalla.
Cuando pierdas a uno, el siguiente
ocupara su lugar.

CHARACTER

TRIAL _ NORMAL

o, Ty
L e 13100 e e e

En la zona de entrenamiento debes aprender las habilidades basicas que todo
aprendiz de agente necesita dominar. Se trata de técnicas para disparar, esquivar y
matar. Alld vamos.

Avanzado

Puedes mejorar tu punteria con la pistola en la
galeria de tiro. Si ya dominas el arte de agacharte o
de girar sobre ti
mismo, podras
llenar de plomo
a esos mufecos
de pega en esta
estancia
claustrofébica.

En esta nave repleta de cajas te enfrentas a un
desafio mas complicado. Los objetivos también
saben disparar,
asi que deberas
esconderte y
asomar la cabeza
a intervalos
rapidos para no
sufrir dafios muy
graves.

Cuando ya domines los movimientos basicos, tu
instructor te conducira al lugar en el que deberas hacer
frente a un duro
entrenamiento
de combate. Las
balas son reales,
y sirve para
hacerte una idea
de lo duros de
pelar que son
los jefes que : 70 8EAT
encontrards mas [ R CAA 1
adelante.

E. AND I'LL TELL YOU
/ DON'T TRY
REAL BAD
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los puntos
niveles 23 y 2
podras ver ser
tardas muct
cualquiera
y 4 puntos, el cafiér
> se disparara
algunos persona
que el | se

hay alguien escondido. Mucho cuidado.

podras disf
secuencia fifg

WX o

jYa llegan! Es mejor

disparar rafagas cortas
para ahorrar municién y
aumentar los danos 4
provocados por cada disparo. = == 4

Un segundo ataque por

el lateral. Aqui la cosa se
complica, ya que para
enfrentarse a varios
enemigos que atacan por
flancos distintos hay que
estar muy bien preparado.

La penumbra apenas te permite ver, pero el
punto de mira automatico te muestra que ahi

Resulta muy facil enviar una mision al garete tan sélo por

girar en la direccion equivocada o por disparar tu arma en el

Tras escapar de la

emboscada, Jean-
Luc se cuela por una
puerta y entra en un
complejo que se
parece un monton al
Facility de GoldenEye.
Escondete bien.

e

A — Habia que acabar

con ese vigilante
para que Jean-Luc
pudiese salir de su
escondrijo. Esperemos
que los disparos no
alerten al resto de
enemigos.

Steve no tiene
muy buena cara.
No me extrana:
esta muerto.

<

— | Como asome el

careto le meto
una bala entre
ceja y ceja.

inBack ofrece dos aspectos
bien diferenciados. Cuenta
con momentos de gran
tensioén, como cuando cruzas
con el mayor sigilo posible unos barracones
fuertemente vigilados, esperando que en
cualquier momento aparezca un enemigo
por donde menos lo esperas y te atice con
la culata de su arma. Pero también abundan

Encantara a los fans
de los shoot ‘em ups,
sobre todo a los que disfrutaron
con GoldenEye o Rainbow Six.

las ocasiones en las que, de repente,
aparece alguien tras una esquina, empiezas
a disparar unas cuantas rafagas y, de
repente, se arma un follon de padre y muy
sefior mio en cuanto comienzan a llegar los
refuerzos que apoyan al enemigo.

En pocas palabras, eso es lo que hay,
aparte de alglin que otro interruptor que
debes pulsar o unas cuantas trampas laser

JEAN-LVE } ;
OH MY 50D} STEVEL .e"vs.' -

o S |

que sortear. Al igual que el Metal Gear
Solid de PlayStation, WinBack aprovecha
una idea excepcional y le saca todo el jugo
posible a lo largo de una aventura completa.
Es como estar en el centro de un tiroteo
de una pelicula americana. Bueno, no es que
hayamos estado nunca en ninguno, pero
WinBack nos hizo recordar escenas
memorables en las que grandes actores
repartian plomo a diestro y siniestro. La
mecdnica del juego es bien sencilla. Debes
buscar un buen lugar tras el que ponerte a
cubierto, como por ejemplo una pared o una
caja, y pulsar A para que Jean-Luc se agache
o se incorpore con la espalda bien pegada al
lugar en cuestion. Hecho esto, Jean-Luc se
pegara como lapa, y no podra caminar de
nuevo si no vuelves a pulsar A para romper
el vinculo. Puede que, durante un tiroteo,
una pared no parezca el lugar ideal para
estar a la espera, pero si pulsas R puedes
asomarte un tanto, disparar unas cuantas
rafagas, volver a ocultarte y aprovechar para
cargar tu arma. Un punto de mira aparecerd
sobre el enemigo mds cercano, pero también
puedes girar la cdmara para controlar a

g -

6 Por desgracia, parece que
no estamos solos. En una
escena de video hemos podido
compyobar que uno de esos
malditos terroristas se
aproxima por los pasillos, y
aparte, detras de esa caja, hay
otro tipo.

&

(]

! - vce—

i Mala suerte. Disparamos un

| par de veces, pero el super

soldado
acabo
con
Jean-Luc
con unas
cuantas
rafagas.
Vuelta a
empezar.

LIFE Sum—

Las batallas son terrorificas. Jean-Luc
deberia llevar ropa interior de recambio.

cualquier soldadito que esté lo bastante loco
como para intentar abalanzarse sobre ti. Si
estés al tanto, no te pones a tiro del
enemigo y sacas el maximo provecho de los
mejores escondrijos, el bueno de Jean-Luc
puede, sin mas ayuda, liquidar patrullas
enteras de soldados enemigos.

Como puedes ver, el material es
fantastico. El resto del juego sirve tan soélo
como excusa para dotarlo de una trama y un
lugar en el que tenga lugar la cariceria. No
necesitaras mas que buenos reflejos y un
dominio sin par del sistema de control para
conseguir completarlo. Al final, y
dependiendo de tu actuacién, podras gozar
de unas cuantas sorpresas diferentes. No
hubiera estado de mas introducir alguna
variacion mas en el género, como por
ejemplo un nivel de sigilo, o puzzles mas
complicados, pero lo que hay en oferta
servird para satisfacer a casi todos los
incondicionales de los shoot ‘em ups, sobre




Dichosas armas

Aparte de los jefes, uno de los desafios mas complicados consiste
en sortear los nidos de ametralladoras. Suelen atajar tu avance en
cuanto te pones a tiro. Menos mal que, en ocasiones, también
encontrards nidos abandonados que puedes aprovechar en tu
propio beneficio. Tan sélo debes apuntar y disparar.

No encontraras [>
muchas
ametralladoras
abandonadas como
ésta. Te lo pasaras
pipa con ella.

Cuando empiezas
a disparar, el

enfoque cambia a
primera persona.

v

Esta belleza [>
puede acabar con
un montén de
enemigos en un
santiamén.

" ’ i
l;. b

/\ Algunos de los niveles
de la fabrica son muy
complicados.

Procura no ocultarte
detrds de cajas explosivas.
Es muy peligroso.

todo a aquellos que disfrutaron con
GoldenEye o Rainbow Six.

Lo unico que falla en WinBack es la
camara. Es demasiado lenta como para
anticipar lo que te vas a encontrar a
continuacion: cuando lo probamos,
perdimos la cuenta de las veces que

~N Lo malo de WinBack
/ es la exasperante

camara. Jamas es capaz de anticipar

lo que vas a hacer a continuacion.

DURABILIDAD

perdimos una
vida por culpa de
no saber sin los enemigos iban a atacarnos
por la izquierda, por arriba, por detras o por
la derecha. Para exprimir al maximo este
juego, deberas pelearte en muchas
ocasiones con la cdmara e intentar adivinar
el momento en el que va a cambiar de
enfoque, pues puede que te deje en una

|
Los jefes van apareciendo a intervalos regulares y
conocen los mejores métodos para hacer mucho, mucho
dafio. Sabrés que estds a'punto de enfrentarte a un jefe
por tres indicios: entraras en una sala enorme y vacia,
empezard una secuencia de video y notaras un pinchazo
en el estdmago que conseguira doblarte. Y por si
vérselas con un tipo armado hasta los dientes con mas
mala leche que Van Gal en rueda de prensa no fuera
suficiente, la sala suele estar repleta de otros peligros
tales como rayos laser o cajas explosivas. jCasi na!

DURE

ANCTHER ONE2! I'LE TAKE CARE OF YOU AND
THEN YOUR FRIEND TOQ! -

tiene el perro % d
rubio y unos o
musculos que
quitan el hipo.
¢Adonde habré
visto yo a este
tio antes?

/\ Le llaman Duke, [N

/\ éSalgo o no salgo de
mi escondrijo?
Contaré hasta tres.

Muy buenas. ;Te
gustaria ser mi amigo?
Ya estoy harto de
tanta violencia.

/\ iJal, te lo has A Avanzando
creido. Mira hacia el
que llegas a enfrentamiento
ser inocente. final.

/\ Cuidado con las
trampas laser.
Son letales al
cien por cien.

botones C para parar en seco la cdmara; de
este modo estards a salvo. Esto es lo malo
de WinBack; para disfrutar, tienes que sudar
tinta con la camara.

Asi pues, ¢merece la pena adquirirlo? Por
supuesto, siempre y cuando tengas en
cuenta esos pequefios fallos a los que
hemos aludido: la falta de variedad de nivel
a nivel y esa camara tan irritante. Operacion

posicién WinBack es un juego muy bueno, si bien no
vulnerable. Si alcanza la clasificacion de Clasico, y cuenta
estas con la ventaja de no tener competencia ni
preparado, en la N64 ni en ningun otro sistema. Es
basta con original, violento y muy, muy divertido.
pulsar a toda

prisa los

sus mas
sus menos

+
@ Accion realista en
grado sumo.

@ Estupendo sistema
de combate.

@ Buenos modos
multijugador.

@ Atmésfera
envolvente.

@ Camara terrible.
@ Graficos
neblinosos.

® No hay sangre.

Si esto te gusta...

GoldenEye 007
Nintendo
N64/1, 94%

Es lo mas parecido a
WinBack, pero con
mucha mas variedad.

? crincos

Lastima de tanta niebla,
porque el perfil de los
personajes es una
pasada.

8 sonpo

Funcional y envolvente.
El sonido de los disparos
es bestial.

7 TecnoLocia

Hubiera estado mejor sin
la irritante camara y la
niebla.

8 purasibap

Gracias a un modo
multijugador decente y a
los tramos time trial, la
diversion esta asegurada
durante horas.

Material del bueno,
aunque con algunos fallos.
Si alguna vez has querido
emular a Clint Eastwood en
sus buenos tiempos, ésta
es tu oportunidad.

83"
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PRECEDENTES EN

EXPANSION PAK

El juego es compatible el
Expansion Pak, si bien
no existe la opcion para
jugar en alta resolucion.
De hecho, no pudimos
adivinar las diferencias
existentes entre el juego
en una N64 normal o en
una con la memoria
extra. Quiza haya un
modo de repeticion mas
largo, pero si no
dispones de un
Expansion Pak, tranqui
que no te pierdes nada.

. Pmp&m@% para vivir un viaje alucinante...
bs na tabla con ruedas.

AR A Tony Hawk’s no se queda atras en lo que se refiere a las partidas para
dos jugadores. Dos de las tres opciones son una auténtica pasada.

DISPONIBLE:

Si
‘48 06-4 N° 30

4 Patinamos con Tony Hawk’s

Buen deslizamiento. Cuanto
mas aguantes, mas puntos
V consegu:ras

Los items secretos suelen estar escondidos
en los lugares mas insospechados.

Skateboarding el mes pasado.

Puedes utilizar todo tipo de objetos
dispuestos en cada nivel.

HORSE DT

Es nuestro
modo para
dos
jugadores
favorito. Por
turnos, los
jugadores deben ejecutar una sola pirueta
para intentar batir la puntuacién anterior.
El primero que reciba una puntuacién mas
baja recibe una letra que forma parte del
taco de tu eleccion que hayas escrito al
principio. Es una oportunidad Gnica para

meterte con tus colegas mediante la N&4.

GRAFFITI

Ejecuta piruetas sobre
las rampas y
barandillas para
“marcarlas” y que
queden de tu color.
Puedes robar
las zonas que
haya marcado
tu rival si tu
pirueta en ese
punto es mejor
que la suya.
Excelente.

/\ No te pierdas este
enfoque de camara.
iEs de vértigo!

TRICK
ATTACK

Ambos jugadores
compiten a la vez
para intentar
conseguir la
puntuacién mas alta
en dos minutos.
Puedes ir por donde
te apetezca,
siguiendo tu ruta favorita, o bien puedes
fastidiar las piruetas de tu rival chocando
con él en el aire.




Si consigues saltar desde esa barandilla
hasta la pared, puedes conseguir muchos
puntos.

Rellena la barra especial que aparece en
pantalla para acceder a los movimientos
V mas increibles.

t {

er un espectaculo en el que una

pandilla de chicos chiflados

saltan, hacen acrobacias y se

deslizan por toda la ciudad es

algo fantastico. Sin embargo,
estd claro que a nadie en su sano juicio se
le ocurriria meterse en esas rampas
endiabladas, jugandose las rétulas a cada
momento, para demostrar que sobre una
tabla no hay nadie mejor. Y menos cuando
hay una alternativa mucho menos
arriesgada para N64.

DURABILIDAD

Tony Hawk's Skateboarding nos ofrece
la oportunidad de ejecutar movimientos
que el patinador mas avezado tan sélo
podria realizar en suefios. Por lo que se
refiere al estilo de juego, es una especie
de mezcla entre el realismo de 7080°y la
simplicidad de Snowboard Kids, pero si
hablamos de piruetas, Tony Hawk's no

BARULLO EN EL PARQUE

Hay tres parques de patinaje, todos ellos
disefiados con el objetivo de sacar el maximo
partido de las piruetas. En lugar de ir a por los
cinco objetivos tradicionales, debes tomar parte
en una tensa
competicion contra el
I ¥ ecto de patinadores.
El duelo se lleva a
cabo a lo largo de
tres tandas de un minuto, y la media de tus dos
mejores puntuaciones forma la puntuacién final.
Para avanzar al nivel siguiente debes colocarte
entre los tres primeros y hacerte con una
medalla. Los parques de patinaje también van
de perlas para las partidas graffiti a dos bandas,
ya que el nimero de rampas y barandillas
disponibles es limitado, y te ves obligado a
intentar birlar los
objetos que ha
marcado tu rival.

/\ Elige el objeto que
prefieras para realizar
piruetas. Nos encanta la
half-pipe.

17125

Te costara ganar a este
genio del skateboard.

Con el modo de repeticion
podras alucinar con tus proezas.

<

PATINADORES

Hay diez personajes mas
dos secretos. Cada uno
tiene sus puntos fuertes y
débiles, tal y como era de
esperar, pero el juego se lo
monta a las mil maravillas
para que, al final, acabes
probéndolos a todos. A no
ser que dispongas de
cintas suficientes en el
modo carrera, no puedes
llevar a ningun patinador a
otro nivel que no sea el
primero. Por lo tanto, si
descubres que el personaje
que has elegido no es lo
suficientemente bueno
como para ganar uno de
los circuitos postreros,
deberas volver a afrontar
todo lo superado hasta ese
punto con un patinador
diferente. Tampoco es algo
tan grave, ya que puedes
recoger las cinco cintas sin
mayor dificultad en uno de
los primeros niveles en tan
sélo un par de minutos,
siempre y cuando domines
los controles. A pesar de
todo, el enfoque elegido
por los desarrolladores es
bastante peculiar.

tiene parangén. No se trata de carreras,
sino de series, en apariencia
interminables, de piruetas, saltos mortales
y agarres, y una curva de aprendizaje
suave que te ensefia cdmo combinar los
movimientos bésicos para ejecutar
secuencias espectaculares. En poco
tiempo, hasta el jugador mas negado
podra llevar a cabo las virguerias mas
llamativas que aparecen en la secuencia
de demostracion y que son todo un
festival para los ojos.

&) En poco tiempo, hasta el
Jjugador mas negado podra
llevar a cabo las virguerias mas llamativas.

La animacién es buena, pero lo que
consigue que las piruetas parezcan reales
es la camara dindmica. A medida que te
elevas en el aire, contoneandote y
retorciéndote para conseguir un combo
que te otorgue muchos
puntos, la cdmara rodea en
picado a tu patinador para

GO!
GO!

Aprovecha la
vistosidad de
un nollie para
impresionar a

‘ - 7"’ ’* tus colegas.
R 3 55

SCHDOL Mk

Menuda rascada [>
de mejilla contra
la pared.

|

En este nivel, la gracia esta en saltar sobre un vehiculo en
movimiento. Si no calculas bien el salto, ya te puedes despedir.

49



sus mas
sus men

>
@ Piruetas

"~ fantasticas.

Aqui tienes los movimientos que conforman la base de casi todas las piruetas
del juego. Su ejecucion es sencilla; no tienes mas que realizar algunos
movimientos simples con el D-pad y pulsar uno de los botones C.

PIRUE

©® Niveles Un ollie, basico para Deslizar los ejes por Un kickflip es como un Deslizate sobre la parte | Mantén pulsado
imaginativos. realizar casi todas las una barandilla o un ollie pero con un giro inferior de la tabla. C-abajo para saltar. Si
@ Controles iruetas de este bordillo. Puedes lateral, de modo que la | Pulsando izquierda te elevas bien alto
sencillos. P q y

@ Modo para dos
jugadores decente.

deporte, es un salto
que se ejecuta al pisar
la parte trasera de la
tabla contra el suelo. El

deslizarte por cualquier
borde que veas.
Combinalo con una
direccion para hacer

tabla de un giro sobre si
misma de 360° y el
patinador aterrice tras el
salto de nuevo sobre la

derecha equilibras a tu
patinador. Un railside

bastante largo te hara

conseguir muchos

dispondras de mas
tiempo para encadenar
una buena serie de
movimientos en el aire

variaciones.

movimiento contrario,
es un nollie.

parte lisa de la tabla.
Eso si hay suerte.

puntos. que te otorgue muchos

® Control analégico puntos.
dificil.

@ En los niveles
complicados, los
objetos aparecen de
la nada.

Si esto te gusta...

1080° Snowboarding
Nintendo
M64/11, 91%

Una obra maestra de los
deportes de invierno.
Menos piruetas, pero
mucha mas sutileza.

<] salta de la barandilla,
sube a la pared y suma
puntos.

El nivel de Miami es uno
de los mejores.

e e .

En el mundo del skateboard, este tipo
es el Rey de los Nollies. Una pasada.

8 crAricos
Muy efectivos. Los

errores técnicos quedan
muy magquillados.

188 360°FLIF
300 K15 ¢

/\ Este item te hara sumar puntos. Procura

recoger todos los que veas. o

Tony Hawk.  ByflEW JoDE
Es el mejor 56
del mundo
sobre una
tabla.

La encantadora Elissa Steamer intenta
saltar bien alto en Phoenix.

Puedes bajar el volumen
de la machacona banda

50

sonora. Los ruidos de las
tablas son geniales.

75 TECNOLOGIA
Suave y diestro, si bien el

control analégico podria
estar mejor.

B) DURABILIDAD'

Gracias a los modos para
dos jugadores y al genial
sistema de piruetas, su
durabilidad esta mas que
asegurada.

Original, entretenido y
manejable. El primer
juego de skateboard

para Né4 sienta un

precedente de
calidad.

f\,, ..604 N° 30

que la zona de aterrizaje siempre quede
visible. El horizonte se ladea de forma
espectacular cuando doblas una esquina o
encaras una de las rampas del half-pipe,
para crear una impresion auténtica de
peligro, a pesar de que el juego no es que
sea demasiado rapido. Los efectos de
sonido también son una pasada y lo tnico
que se echa en falta es la sangre que brota
tras las caidas mas bestias en la versién
original para PlayStation.

Los objetivos del juego son bien simples.
En cada uno de los nueve niveles hay cinco
cintas escondidas que puedes recoger si
llevas a cabo las tareas pertinentes en los
dos minutos que tienes de tiempo
(conseguir una buena puntuacién, dar con
las letras S-K-A-T-E, y cosas por el estilo). Si
recoges la cantidad suficiente, accederas al
siguiente nivel. No debes competir contra
otros patinadores, excepto en los tramos de
los tres parques de patinaje. Eres t y tu
repertorio de piruetas contra el crono
implacable.

Al contrario que otros juegos de este
género, en los que si te das con algo que no
estaba previsto acabas en el suelo, en Tony
Hawk's puedes utilizar todo lo que aparece

en pantalla para ejecutar una
pirueta: paredes, barandillas,
coches en movimiento... Y los
niveles de libre recorrido se han
disefiado para que nunca falte
algtin que otro objeto sobre el
que deslizar tu tabla e intentar
las combinaciones mas imaginativas que se
te ocurran. Ademas, si intentas saltar de un
objeto a otro, a cambio podras encontrar
items escondidos.

Es un juego muy generoso. Los niveles
cuentan con bastantes tramos suaves para
que te resulte mas facil pillarle el tranquillo,
pero también presentan tramos mas
complicados para que intentes repetir y batir
tus puntuaciones mas altas o crear nuevas
combinaciones de piruetas. Su aspecto es
bastante bueno, si bien hay algun que otro
fallo técnico, como la desaparicion de
algunos objetos, que se disimula con los
fondos pintados en lugar de con la tan
recurrente niebla. De hecho, el tnico borrén
en el expediente de Tony Hawk's es la

Es toda una filosofia
de vida: boca abajo
y a punto de partirse
la crisma contra el

suelo.

carencia de control analdgico; a pesar de
que resulta mucho mas coémodo utilizar el
joystick que el D-pad, no reacciona ante
grados de movimiento variables, de modo
que no puedes realizar los ajustes precisos
para no perder el equilibrio.

Tony Hawk's no ofrece la variedad de
7080° (carece de carreras o de un modo
contra el crono), pero tanto las piruetas
como los niveles son de una factura
excelente, por lo que podemos asegurar que
nos encontramos ante un juego unico. Si te
interesa, aunque vagamente, el
skateboarding, esto es lo mas parecido a la
realidad que vas a encontrar.




'I'Illlll LD GUE PASA POR TU CABEZA

S HGANVEBOYS

gon o1 \ VUELVE A TU QUIOSCO LA UNICA REVISTA
ESP‘“‘“ DEDICADA EN EXCLUSIVA A TU CONSOLA

S DE BOLSILLO.

NO TE LA PUEDES PERDER




 LDQUE

-
\
o

\

La autoescuel: _
puertas, y cualquiera

e Racer 64 es f.
Reconocemos que, e
confiadbamos 100% er
chicos de NSTC han
dia de su lanzamiento
juego de carreras mas rapido, atr
de la Né4.
El Gnico problema es que, en o
endiabladamente complicado. Asi p
olvidarte de la vergonzosa “L" de nova
vamos a diseccionar punto por pun
més enrevesados de todo el juego y a€
todo lujo de detalles a conducir como
primera. jCalienten motores!

DIJIMOS

— { BANK <] Para conseguir
Analizamos Ridge Racer 64 en - , 1.2 tiempos imbatibles
el ndmero 29 y llegamos a la 3 . y deberés dominar a

siguiente conclusion: e ‘ la perfeccion el arte
2 del derrape.

Como te descuides, el

Atomic Purple pondra

la directa y te dejara
AV tragando humo.

En medio segundo AP st 1 ﬁ“‘ sindrome de las vacas locas. Por el contrario, este
puedes pasar del SO =D = bolido patrocinado por
\V4 zz:seg': I‘i" f:’ggueer! el inefable Comecocos
i combina a la

perfeccién una buena
punta de velocidad con
un manejo equilibrado.
Utilizalo para destacar
en las primeras
carreras.




Dos técnicas infalibles para tomar las

curvas, desglosadas paso por paso.

Sigue el carril

LAP

ol

e 17 mee

Nos acercamos a una Antes de girar, colécate
curva hacia la derecha. en el centro- lzquuerd@.rv*
En caso de ser hacia la de la calzada. ;
izquierda, sigue las mismas
instrucciones pero al revés.

a curva, y cierra
edlda que te

s del  pegarte todo lo p05|b1e>aj‘
muro interior.

Derrapes de primera |

apro

“la curva, lev

ve a acelerar y vira
hacia la parte exterior a
'tad de la curva.

Adelantammntos

Aunque parezca mentira, perderas mas
velocidad si golpeas por detras a otro
vehiculo del ordenador que si te
estampas contra una pared, asi que
Y debes aprender a adelantar a las primeras de
rank cambio. Aprovecha en los

I2 tramos del circuito en los que tu
=r-=wa' bolido se acelera mas (rampas

3 descendientes, tuneles y ciertas

rectas) y pégate al lateral de la
.. calzada para pasar como una exhalacién. En las curvas, los coches del

ordenador siempre van por el carril exterior, asi que derrapa a tope para
colarte por el interior. Si ya dominas el tema, también puedes mirar por el
retrovisor para cruzarte delante de los coches que intentan adelantarte.

Si quieres hacerte un hueco en los
campeonatos, tendras que conseguir
estos bélidos en el modo Car Attack.

: = - 3
Infinito
imera v c o Supemova parece
‘, re ¢ _ 1 56lo mirar las esmdfsh&s de

(Zanahor
serie Galal
/duda, los
' mds rapidas
oferta pard
_ carreras de |08
“modos Inter
Experto.

mejor que optes porel | '
White Angel. o




Novato/Intermedio

g ‘CIRCUITOS RIDGE RACER

NORMAL Coche endable: Pac Racing/Galaga RT Pri’s | ENTRR Coche recomendable: RT Nevious Green/White Angel
Entrarés a Primer La primera e Cuando iy FANK.
toda reto: salir ?8 curva se va llegues al ¢ b, =

pastilla en ileso del ; cerrando paulati- puente

ambos tanel. namente, por lo estrecho es

tuneles, asi Derrapa que deberas mas dificil

que pégate al ligeramente optar por un adelantar.

interior para : desde la } = largo derrape por Inténtalo bien

adelantar a parte i el interior para no meterte en el pegadito a la

los rivales. izquierda de la pista. tramo de hierba. izquierda.

Tras En la Patina en la Cuando
bordear dltima entrada del en tu

la playa, curva en tunel, pégate a retrovisor se

derrapa a horquilla, la pared interior oscurezca la

tope desde el derrapa en hasta la mitad parte alta del

carril central el primer de la curva de faro, derrapa

y.a . giro a la las vallas con a tope hacia la

continuacion, derecha flechas de direccion (o galones) a la izquierda. Si

sigue a tu rollo. para esquivar la valla. izquierda, y derrapa a tope. te retrasas, te comeras las montanas.

NORMAL recomendable: Galaga RT Carrot | EXTRA Coche recomendable: Assoluto Infinito
Te enfrentas - s Pisa a El Infinito es Derrapa
@ Un NUEVO  we=e= wamvom fondo el una bala, asi en las )
tramo del hive a4 i aceleradory que cuidado con curvas con
circuito tras el pasz pégate al el suave giro a la flechas
segundo tunel. interior en izquierda. direccionales
Se tercia un . las curvas Después, pégate j
derrape rapido — ==% : cerradas. De al interior todo
para tomar la primer curva cerrada a esta forma lo que puedas para las siguientes
la derecha. no perderas velocidad. . dos curvas a la izquierda. ‘

Si te Después del
quedas en zigzagueo,
el centro y con rapidos
giras a tope golpecitos al
con stick y sitdat
antelacion, la izquierda
podras cuando pas
superar la sobre el "ﬂ
curva sin derrapar. : i contra la pared. as.

] Por norma,

# tomacada
curva por el
_interior. De lo
contrario, te

la pegaras
contra el

muro exterior.

El tramo
mas
peligroso es el

. descenso en
espiral que se

vehiculo por
detrds dentro
de los tuneles,
ya te puedes
despedir.
Pégate a la derecha para adelantz
sin problemas. g

pastilla el
viraje a la izquierda que viene después.

3 Aprovecha Toma el Encara el

) para interior ultimo tramo

adelantar en al pasar por como si se

los taneles. La: comodidad el faro, ya tratara de una

carretera es las dos curvas que la curva curva larga a la

muy ancha, a la izquierda posterior es izquierda, pero

asi que . ! : delas muy cerrada. preparate para

ladéate a paredes cruzarte por completo en la ultima

placer. grises con giros suaves por el interior. curva a la derecha.




‘CIRCUITOS REVOLUTION

- RT Xewvious Green

En la curva

de la hierba
deberas
derrapar, pero
pasa en la
siguiente, la de
los galones:
puedes
superarla con un giro normal.

Atento al | Sortea el
punto en tramo
que zigzagueante

confluyen los en linea
carriles en la recta. La
bajada; curva que
pégate a la viene

izquierda si
en algo aprecias a tu chasis.

después esta
hecha para derrapar.

Coloca el
coche en
la izquierda
cuando subas
el repecho
para atajar
por la
primera curva
dentro del tanel.

Levanta el pie

del acelerador
cuando
despegues del

resalto que hay al
final de la bajada,
y desplazate a la
izquierda cuando aterrices para no
dartela contra la pared.

o
N“HMAL YOG

El tramo en giZ®

Gira a tope

£ 38"

espiral que . a la derecha
hay hacia el para sortear la
final va de curva a la :
perlas para derecha de las :
adelantar por flechas
el interior, pero " direccionales y
vuelve a la izquierda para encarar el luego a la izquierda para esquivar la
ultimo derrape. pared del repecho.

No es necesario

que derrapes
en la curva que
viene después de
la pista de tenis,
pero ataja por el
tramo zigzagueante y preparate para
anticipar un derrape después de las
rocas.

Un giro

suave te
bastara para
llegar hast:
punto detk
control.
Empleza
derrapar

G:rando a-

' todas a toda
pastilla y sin

_resalto que hay

_en el segundo

=~ Cuidado
con el

 justo antes de
los taneles. Gira
a la izquierda

“tramo de la curva en zigzag para
aterrizar encarando la recta.

derrapar, excepto los dos ultlmos

pases los
Iadrillos de la
roca de la izquierda.

En la
ultima z
curva, anticipa §
el giro por el

exterior. Debes
derrapar a toda §
velocidad en el
primer viraje con hlerba de la
segunda vuelta.

2333333333333 »
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En lugar
del tipico
tunel del nivel
Intermedio,
esta carrera
nos sorprende
con un fuerte
descenso.
Apura todo lo que puedas en las curvas.

Pégate al * Es el

interior circuito
en el tercer mas duro.
viraje, pero Derrapa en
derrapa en la las dos
salida. Tras la primeras
curva curvas y

siguiente,
vira a la derecha para no pegartela.

luego apura
al pasar las rocas del puente.

A la entrada

del tunel, vira
a la derecha. En las
curvas del repecho
levanta el dedo del
acelerador con
antelacion, pero empieza a derrapar
tan sélo cuando estés a punto de
salir.

Dentro

del tunel,
avanza por el
carril interior
y no
chocaras.

En la curva El tunel es

que sale de locos. En
del tanel, la sequnda
derrapa curva, anticipa
rapidamente y el derrape y
ciérrate mucho luego pega un
en la siguiente contravolantazo

curva para que
los resaltos no te causen problemas.

para deslizarte por la tercera.

Unos

cuantos
derrapes mds
(utiliza el
mismo truco
que antes) y
sélo te
quedara el
repecho hasta el final jQué pasada! )

T




CIRCUITOS RENEGADE

NORMAL Pac Racing | EXTRA RT Xevious Green
El principal Para El Debes tomar |
problema de empezar, descenso la curva de
este circuito es una larga y en espiral los galones por
la ligera ligera curva a la esta al el interior y
pendiente izquierda y, a principio, asi tirando de
lateral en el continuacion, que adelanta derrape.
tramo rocoso. un derrape todo lo que Necesitas mucho
Parece que puedas subirte a las cerrado en la curva por el interior puedas por el espacio para no pegartela por la
rocas. No lo intentes. para salir por la derecha. interior. derecha.
La laaa- Ve de Sin
Tras etl aaarga cabeza a embargo,
=4 ue'n € espiral en por la cima de no te asustes
Sgucic bajada que la colina tras e ecaslo
trazado de las
conduce a la la segunda G s
cuatro curvas P che
llegada va de bajada. Puedes L
porel censte perlas para superar las P
PR CUIEn adelantar, cuatro curvas Paees Pl

accidentes.

siempre y cuando vayas por el interior.

con ligeros contoneos.

curvas. Eso si, perderas buena parte
de tu velocidad.

Cuidado

con el
resalto que
hay tras el
primer punto
de control. Si
no vas en
linea recta,
puede hacerte perder la carrera.

Sera mejor

que
empieces a
tomar la curva
de los galones
por la
izquierda; gira
con la intencion de encarar la roca y
tira hacia el lado derechg. 5

Te sentiras

todo un
campeon
cuando logres
superar las dos
curvas que
vienen tras el
puente. Empie:

No te

preocupes
si te la pegas
contra la roca
en la primera
recta.
Perderas mas
velocidad si
chocas con los otros coches.

la
segunda
curva,
endereza de
modo que
salgas por e

_ instante, con
una chicane

‘superar en
linea recta
) o

Vuelves a estar
en el circuito

Intermedio; ahi

. viene una curva a

 Ja derecha mu;

Vira a tope el stick para cruzar el
siguiente tramo en linea recta.

adelanta en
las curvas del

La curva

de las
vallas
direccionales

derrapar

t@las dos

primera curva,
toma la chicane
desde la
derecha para
acortar por las
primeras dos curvas. Después gr
la derecha para salir.

#rimera chicane

después de la ciudad. Primero se
ladea hacia la derecha.

toda pastllla
por el tramo
vallado y ya
lo tienes.

Puedes

hacer la
aproximacion
a las dos
chicanes en
linea recta y,
en la dltima
curva, salir
con ligeros ajustes.

Los dos

altimos
virajes son
cruciales. Si
encaras el
interior cuando
derrapes,
dejaras atrds a los nvales del
ordenador que van por el exterior.




El doctor te aliviara las
molestias derivadas de
los videojuegos. A ver,
saca la lengua y di
“aaaa...”

Dr. Vainilla,

En el nivel Depot de GoldenEye, en
nivel de dificultad 00 Agent, tengo
instrucciones de destruir un arsenal,
pero no tengo ni idea de dénde
puede estar. Ayideme, se lo suplico.
Juan Luis Reyes, Madrid

El Dr. Vainilla garabatea “destruir
pruebas” en su agenda de piel:

Pero si es fdcil, Juan Luis. Después
de pasar el primer grupo de portales,
gira a la derecha. Entra en la
segunda puerta a la derecha: el
depdsito de armas. Haz explotar
todas las cajas y armas; asi logrards
tu objetivo.

El Doctor, con
mayonesa en la
comisura de los
labios, responde:

Si no me falla la
memoria, ha habido
alguin otro caso
como el tuyo. Toma
uno de los barriles
explosivos; después,

i justo cuando una de las bombas

: busca se aproxime, tira el barril al

i aire y lanza «un pufio magico» a la
: bomba. Siempre que mantengas los
i pies quietos, el barril se posard en

i las palmas extendidas de tus manos,
i lo que te permitird avanzar unos

i cuantos pasos mds. Repite otra vez
i la tdctica de la bomba si fuera

i necesario y cuando estés lo bastante
i cerca, arroja el barril contra la

: mdquina. Qirds ese fantdstico

i sonido: jBarrabum!

i Dr. Vainilla,

: En Mario Golf, tengo a Bowser y

i Metal Mario, pero confieso que mi
: suefio es tener los cuatro ultimos

: personajes de la .
i version Game Boy del juego, aunque

fuapnrrrq 5"' FLY

i para ello tendrds que conectar la

i Game Boy a la N64 mediante el

: Transfer Pak (a la venta desde abril).
i De todas formas, si abres bien los ojos :
i durante la secuencia de créditos de

i Mario Golf verds a algunos de los

: golfistas de la versién para Game Boy.

Dr. Vainilla,
i No consigo matar al jefe Barinade
i de Zelda. Recéteme alguin truquillo.

espada cuando se vuelva de color
azul. Repitelo hasta que muera.

Dr. Vainilla,

¢Coémo me lo monto para ganar
la medalla de oro en la Misién
SS Anubis para Floyd de Jet
Force Gemini? Ya tengo ocho
items y he destruido cuatro
objetivos, pero no consigo pasar
del bronce. jMe esta volviendo
tarumba!

Xosé Texeiro, Pontevedra

El Dr. Vainilla guarda en la carpeta el

: historial médico.
i Aqui el cronémetro es el que

manda, Xosé, por lo que no puedes

i perder tiempo. Intenta eliminar el
{ monolito azul brillante sin bajar el
i ritmo y asegurate de que, una vez

destruido, utilizas el atajo que hay a
la derecha de la pentltima sala. En

i el nivel de dificultad Expert
i necesitaras hacerlo en menos de un

Dr. Vainilla, i personajes de la pantalla de i Ivan Marquez, Jaén i minuto para conseguir la medalla.
Estoy atascado en El Claro del Hada, : seleccién. ;Cémo doy con ellos? :

el segundo Albert Jané, i ¢Qué hace el Dr. Vainilla, rie o llora?

nivel de Barcelona i Vas a disfrutar, Ivdn. Apunta a esa

Rayman. No i horrenda criatura con Z; luego, lanza

consigo destruir
la maquina para

las piernas, sonrie y

El Dr. Vainilla se frota

i el bumerdn a los tentdculos mientras
i te mueves de lado. No pararan de

poder rescatar a suspira: i aparecer medusas; para acabar con
Ly. Ande, Mi querido y i eso, arroja el bumerdn a lo que es el
écheme un codicioso Albert: i cuerpo de Barinade. Sigue lanzdndolo
cable. puedes llenar esos i hasta que la criatura te ataque con un
Marcos Lozano, cuatro espacios i rayo eléctrico. Golpéale en la panza
Asturias importando : con el bumerdn y atraviésale con tu

Hospital Ludico del Doctor Vainilla

) ~ o)

v

VTIINIVA 30150d 13d 021daN1 1V.LIdSOH

= = Sea cual fuere el mal que te aqueja, el Doctor Vainilla conoce el M ine 64 recortar
D I ga tre I nta v tres remedio. Describe tu problema en el cupén adjunto (usa un trozo Poasgauge e y mandar
M de papel aparte si es preciso) y remitelo a: AleIVas oo

08022 Barcelona

Sl

Sufro mucho. Mi problema es: oo

2 y vivo en
il /a
- ‘—-—M. |

- > f'ﬁdign Postal
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solucionario todo a golpes en

Preparate para lanzar a
todos a la lona.

1TARDCOR
REVOLUTIC

uede que tengan los nombres mas El sistema de control basado en combos que

) ridiculos de cuantos existen en lucha presenta Acclaim, sin embargo, no es que sea fécil y,
libre, pero los luchadores y luchadoras por ejemplo, intentar buscar la manera de enjaular a
de Extreme Hardcore Wrestling tienen Raven o acorralar a Dreamer puede hacerte sudar la
tantas o mas ganas de camorra que sus gota gorda.
camaradas de WWF. De hecho, las luchas de ECW De ahi nuestros esfuerzos por traerte cuatro
Hardcore Revolution son las mas crueles y paginas de trucos que te seran muy Utiles. Pronto
sangrientas que nos hemos echado a la cara. jY estards rompiendo huesos y aporreando caretos como
también las mas deslenguadas! si nada. jAle, a repartir lefa!

snBRE lA lUNA Ensefia a tus rivales cémo se las gasta un buen luchador...

CLARA VENTAJA i PRESAS/INMOVILIZACION | PLANCHAZO

Si tu contrincante anda bien de i Colécate a los pies o cabeza del i Aprovechando que tu contrincante
salud, utiliza un codazo en carrera; : adversario y comprueba la lista de : estd tendido en el suelo

pero si, por el contrario, esté débil, i presas (las de inmovilizacién utilizan el inconsciente, stibete al poste del
pégale un buen pisotén. Los : D-pad). La presion que aplicasenla i rincén y ldnzate en plancha sobre él.
ataques en carrera hacen mucho i presa viene indicada en el medidor que { Eso duele un montén. Lo bueno es
dafio al aturdido luchador, pero lleva i hay bajo tu nombre (si quieres ejercer : que ni siquiera €l sabrd quién o qué
mas tiempo realizarlos. i mas presion pulsa A repetidamente). i le ha golpeado.

Analizamos ECW Hardcore
Revolution en el nimero 29, y
llegamos a la siguiente conclusion:

o




El GIMNASI“ Tendras que dominar bien unas cuantas técnicas basicas antes de hacer virguerias...

BLOQUEAR

No necesitas bloquear
cuando luchas contra los
rivales de la CPU, pero la
técnica puede llevarte a
ganar o perder la pelea en
un combate a dos. No sélo
puedes bloquear patadas y
pufietazos sino que puedes
parar movimientos estrella,
como el golpe de cadera.

: MNOVIMIENTOS

: ESTRELLA

¢ Movimientos como el suplex
: y la caida en plancha pueden
i ser revertidos, pero cada

: personaje tiene, al menos,

¢ dos movimientos estrella casi
: imposibles de neutralizar.

¢ Rhino puede ser vencido al

i utilizar su golpe de cadera; en
¢ cambio, su tendedero con

: brazo y el rompecuellos
i resultan més fiables.

MEJORES

Tiene varios, pero el DDT
con dos brazos es
fantéstico, pues causa
mucho dafio desde cualquier
angulo.

Admirado incluso por los
fans de WWF, el Tiger
Tazplex por detras es
efectivo debido al magnifico
alcance de Taz.

El Smapmare es facil y muy
rapido.

Su Derribo Headlock
desarma al rival.

El DDT alzado.

El Tazzmission.

: AGARRE

i Si tus movimientos estrella

: han sido bloqueados, pasa
i ala tictica del agarre. Pulsa
i C-izquierda para visualizar

i los comandos de batalla y

¢ busca un potente suplex o

i pillado en un agarre, pulsa
: repetidamente A, B, o C-

{ izquierda para zafarte y

: propinarle una llave, por

i ejemplo, de mufieca.

i TECNICAS DE

i ALTO RIESGO

i En la lista de movimientos

i verds uno o dos ataques que
i necesitan tres pulsaciones

i direccionales en vez de dos.
i Estos lanzamientos son més
i una caida. Si el rival te tiene :

enérgicos y, por tanto, mas

i dafiinos, pero ten en cuenta
i que durante el tiempo que

: tardas en pulsar los botones
i quedas expuesto al ataque
: enemigo.

i Cuando la salud del contrario
i se sumerja en la zona naranja
i oscuro/roja (como la de

: Raven en esta captura),

i acude a la lista de

{ movimientos preparados y

i encontrards un ataque de

i alto riesgo extra.

Comprueba, asimismo, la
lista cuando estés atrapado
en un agarre, siempre puedes

i hallar alguna salida...

¢Quieres hacer morder el polvo al contendiente? Te facilitamos los n
nuestros luchadores favoritos y sus movimientos mas demoledores...

El Spinning Neckbreaker
se puede utilizar de manera
rapida una y otra vez,
aunque al tercer intento ya
dejara sin sentido al contrario.

Su Shortarm Clothesline
es sencillo y muy potente.

El Sitout Piledriver.

AKL ROTTEN

El potente Gorilla Press
Slam acaba con el rival en
un periquete gracias al
inmenso alcance de Axl.

Busca en [a lista la Estran-
gulacién con una mano.

El SST.

DREANIER

A partir de un agarre, golpea
al contrincante con un
Punetazo en la cabezay
después admira el dafio que
has causado.

El Fallaway Slam lo alza
y lo lanza cada vez.

El DDT Dreamer.




Si tu comportamiento deportivo no te lleva a ninguna parte, es que ha llegado la
hora de exhibir tacticas mas sucias. Estas son nuestras favoritas...

Si has sido derribado y el
contrincante te gana en
altura, aporrea el boton B
mientras intentas
levantarte del tapiz.
Dependiendo del personaje
con el que juegues, podras
asestar un golpe bajo -tan
doloroso que al rival se le
saltaran las lagrimas- o,
incluso, un gancho potente
y rapido.

Sigue esta tactica para
cubrirte mientras realizas un
movimiento de alto riesgo.
Primero, pulsa R para
moverte de costado.
Después, empieza a
presionar el D-pad; asi,
cuando acabes tu avance
lateral sélo tendras que
pulsar un botén para
ejecutar el ataque. Esta
estrategia también sirve para

tu victima bajo minimos y

i espera a que cargue contra

cuando intentas levantarte
fuera del ring.

NVODO CARRER

UNO CONTRA UNO

Ataca con los movimientos estrella

nada més empezar, sin dar opcion a
tu rival de un contraataque. Debilitale
con golpes y estrangulaciones antes de
pasar a agarres mas fuertes, pero
también mas lentos.

I.\ .

DT e e com——

Cuando veas que la

barra de energia de tu
enemigo se vuelve
naranja oscuro practica o
una presa de .
inmovilizacion (la mayoria
de personajes sélo tienen
una). No se trata de
presas normales, ya que
has de usar el D-pad.
Pulsa A con toda tu furia
para subir el nimero

naranja hasta 10 y jel
rival se dara por vencido!

Deja la barra de energia de

derribale en el borde del
ring. Entonces, corre hacia
el poste del otro extremo y

las cuerdas para pegarle con
un doble golpe "axe
handle". Unas pocas caidas
bastaran para aturdirle.
Aprovéchalo para ir al otro
rincén y repetir la
"operacion axe".

i Algunos luchadores tienen

mucho alcance, lo que

i significa que pueden iniciar
i ataques desde una cierta

: distancia. El método

i funciona de maravilla si lo

utilizas después de caminar
hacia atras (para y pulsa
los botones rapidamente
para hacer el movimiento),

i Los movimientos en carrera
i comportan cierto riesgo,

i pero son muy efectivos. Es

: muy util para ponerlo en

i practica en las partidas con

i amigos para atacar por

i sorpresa a alguien que

: haya bajado la guardia,

i cargando contra él desde

i cerca y después pulsando

i el botdn A o B para atizarle

pues pilla totalmente

i un golpe de aqui te espero.
desprevenido al luchador.

pasar de perdedor a campeén en el primer intento -jy sin morir en él!

TAG TEAM

Utiliza tu ataque final e
inmovilizale cuando su energia
esté en rojo. jTe anotaras la victoria!

Tu companero es un poco corto y

se le ha de decir cuéando ha de
entrar al ring. Para solicitar ayuda,
pulsa R + C-abajo. Puedes recurrir a tu :
companero en cualquier momento,
aunque el mas idéneo es cuando te
tienen paralizado.

Inmoviliza siempre al contrario en

tu propio
rincon, pues
tendras a tu
favor ese
segundo de
mas que él
emplea en

caminar hacia

ti. Eso puede
cambiar el
rumbo de las
€osas...

FRANCINE

s

Si aun tienes problemas, noquea

primero al companero del rival;
después, utiliza algin ataque como la
bomba o el small package contra el
contrincante principal e inmovilizale.
iQuien la sigue la consigue!

W 72 No te

olvides
de tu
companero
que hay
fuera del
ring en
caso de
que tu
energia decaiga.
ilnvitale a subir
para continuar la
pelea!




A TRES BANDAS

1 Esta lucha no la gana quien queda
en pie, sino quien primero
consigue inmovilizar a uno de los
demés luchadores. (A menos que se
trate de un “dance match”.
Compruébalo en la pantalla durante
la pausa.)
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Tendras que ir
debilitando a ambos

S
- -

noquearles el tiempo suficiente como
para inmovilizarles sin ninguna
interferencia. Al igual que en la
partida anterior, deja fuera de
combate a uno de ellos con algunos
rompecuellos o golpes, y después
apalea al
. g luchador que
queda para que
puedas realizar
una rapida
inmovilizacion. °©

Mantente al margen mientras
esos dos cabezahuecas resuelven
sus diferencias, asi
conseguiras
reponer tus
fuerzas. Vendrén a
por ti, pero
pégales unos
cuantos golpes

w47

e

rivales hasta ser capaz de

hasta que desistan.

o W

de un

combate

de dos

contra

dos pero

con todos

los luchadores en el ring a la vez, por
lo que las peleas son brutales. Si tu
companero no te ayuda, recibira los
abucheos del publico.

2 El adversario
ira
normalmente a
por uno de
vosotros, pero, a
veces, iniciara un
ataque doble, asi
que aguardales
con el boton L a
punto.

Paeb

Si te sientes frustrado

porque un contendiente se
resiste a pelear, atacale con
una patada en carrera para
llamar su atencién o pulsa C-
izquierda cuando estés a su
espalda para iniciar un agarre

Wl por detras. Tendras que

decidir rapidamente a quién
escoges.

DOS CONTRA UNO

Dura desde Warzone, pero este
irritante problema técnico aun no

se ha resuelto.
. I Pulsa L para
} 2% i cambiar -muy
\ / -~
l—%. otro y...
despusés...
espera... a que... estés... frente a uno

lentamente-
de un
para emplear un ataque.

)
v/ i contrincante a

Nunca utilices movimientos como
el golpe de cadera, pues son
faciles de con-
trarrestar. jNo
puedes
malgastar
energia!

Nada mas
empezar,

-

salta fuera del
ring y corre hacia
la esquina. Tienes
mas posibilidades
desde esa posicion.

Repite varias veces un movimiento

rapido como el rompecuellos hasta
que consigas tumbar al rival. Luego, al
tiempo que te levantas, pulsa L para
luchar contra el otro contendiente y
vuelve a utilizar el rompecuellos contra
este nuevo luchador hasta que le
dejes sin sentido.

FRANCINE

TRES CONTRA UNO

e

L Sl g

N ——m—
Puedes vencer valiéndote de Ia
cuenta atras que aparece al estar

fuera del ring, aunque no siempre.

Cuando el cronémetro aparezca,

dedica toda tu atencion a un solo

hombre. Ejecuta varios movimientos
para noquearle, todo esto hasta que
quede un segundo; luego, vuelve al
cuadrilatero y el rival quedara
eliminado. Emplea la misma tactica
con los dos luchadores que quedan.

Si

no
puedes
recurrir
a esta
efectiva
técnica
porque,
por ejemplo, se trata de un combate
enjaulado, el triunfo sera mas dificil.
Sirvete de las mismas ticticas que te
aconsejamos para los combates de
dos contra uno, yendo de un luchador
a otro, y agota el tiempo. Con un
poco de suerte, el rbitro te
adjudicara la victoria.

Lo mas
sencillo es
alejarte del grupo
y dejar que un
luchador se te

acerque.

EL LENADOR
. =7 s\ T__F"

TR\
v
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£ The
Se trata, en el fondo, de un
combate de uno contra uno,

aunque siempre hay

dos moles humanas

montando guardia

fuera del ring con la

esperanza de repartir

lena a todo aquel que

entre en su terreno.

Si puedes evitarlo,
no te acerques al

’ borde del cuadrildtero durante la

lucha o los luchadores de fuera
intentaran agarrarte por encima de

.._.._.'“" '4:.1;,‘," Towg B wm

-
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las cuerdas y arrastrarte
hacia ellos.

Agarra al rival y

lanzale fuera de la
lona, directo a las manos,
brazos y piernas de esas
ansiosas alimanas.

JAULA

Tanto si se trata de combates de
uno contra uno como de una
batalla
tornado,
las partidas
enjauladas
siguen la
misma
regla: gana
quien sea
el primero
en pisar el suelo de la palestra. De
todas formas, sélo puedes abandonar
la jaula cuando la barra de energia de
los demas
luchadores esté en .
rojo. Para salir, escala
la alambrada, pulsa
Abajo y C-arriba.

Si te apetece
derramar sangre,
inicia un agarre y

después lanza al contrario contra los
barrotes de la jaula. Arréjalo igual que
en una pelea normal y contempla
como la sangre fluye por su rostro.

En una partida tornado, cuando

veas que tu contrincante intenta
huir, mantén presionado A para
sacudir la alambrada. El luchador rival
caera rodando al ring.

7:43
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Dado que aiin faltan meses para que podamos publicar trucos de Perfect Dark,
habra que echar mano del incombustible GoldenEye. Disfruta de este festin de
trucos. Danos las gracias, anda... ;Como dices, que nos vayamos a tomar qué?

AL RESCATE

jEspecial GoldenEye!

¢Recuerdas ese interminable cédigo que creaba un conjunto de personajes

extra para multijugador en GoldenEye? Pues bien, nuestro equipo de
operaciones especiales ha descubierto 26 nuevos cédigos fantabulosos que
permiten acceder a todos los trucos del juego. Respira hondo...

jLEE ESTO PRIMERO!

iQué codigos tan liosos! Por cada paso, pulsa el botén (o botones)

lateral requerido; sin soltarlo, aprieta C o el D-pad; al instante,
déjalos ir y ejecuta el paso siguiente en tres cuartos de segundo.
Por suerte, cuando introduces los cédigos correctamente, un pitido

te senala ‘Truco Activado’.

EN PANTALLA
DE SELECCION DE
PERSONAJE

Personajes Extra
L+R+C-izquierda
L+C-arriba

L+R+izquierda en el D-pad
L+derecha en el D-pad
R+abajo en el D-pad
L+R+C-izquierda
L+C-arriba

L+R+derecha en el D-pad
L+R+C-abajo

L+abajo en el D-pad

DURANTE EL
JUEGO

Invencibilidad
L+abajo en el D-pad
R+C-derecha
R+C-arriba

L+derecha en el D-pad
L+C-abajo

R+C-arriba

i L+C-derecha
i L+R+C-izquierda
i L+abajo en el D-

! L+derecha en el D-pad

R+abajo en el D-pad
L+izquierda en el D-pad
L+R+C-derecha

! Todas las armas
i L+R+abajo en el D-

pad
L+C-izquierda

pad

L+C-abajo
R+C-izquierda
L+R+C-derecha
R+arriba en el D-

! pad

i L+C-izquierda

= Mlaxima municiéon
i L+R+C-derecha

R+arriba en el D-pad
R+abajo en el D-pad
R+abajo en el D-pad
L+R+C-derecha
L+R+izquierda en el D-pad
R+abajo en el D-pad
R+arriba en el D-pad

i L+R+C-derecha
i R+izquierda en el D-pad

Modo linea
R+C-abajo

L+R+abajo en el D-pad
L+derecha en el D-pad
R+C-arriba
L+R+C-derecha

Hostage executed!

R+arriba en el D-pad
L+abajo en el D-pad
L+derecha en el D-pad
R+C-izquierda

i R+C-arriba

Invisibilidad

R+C-izquierda

L+R+C-arriba

L+R+izquierda en el D-pad
L+R+arriba en el
D-pad

R+arriba en el D-
pad
L+C-izquierda
L+C-arriba
L+C-abajo
L+R+izquierda
en el D-pad
R+derecha en el
D-pad

. EN PANTALLA
. DE TRUCOS
Modo Paintball

i L+arriba en el D-pad

C-arriba

R+derecha en el D-pad

L+R+C-izquierda

L+arriba en el D-pad
R+C-abajo

i L+C-abajo

L+R+C-abajo

L+R+arriba en el D-pad

L+C-abajo

Invencibilidad
R+izquierda en el D-pad
L+abajo en el D-pad

Izquierda en el D-pad
i Arriba en el D-pad
i Abajo en el D-pad

R+C-izquierda
L+C-izquierda

i L+R+izquierda en el D-pad

L+R+derecha en el D-pad
L+C-izquierda

Modo DK
L+R+arriba en el D-pad
C-derecha

L+izquierda en el D-pad

i R+arriba en el D-pad

i Arriba en el D-pad

i R+derecha en el D-pad
i Arriba en el D-pad

i L+R+C-abajo

i L+R+abajo en el D-pad
i L+R+C-izquierda

2x Lanzagranadas
R+abajo en el D-pad
R+arriba en el D-pad

: Derecha en el D-pad
i L+R+C-abajo

L+derecha en el D-pad
R+izquierda en el D-pad
Izquierda en el D-pad

i Abajo en el D-pad
: Arriba en el D-pad

R+C-abajo

2x Lanzacohetes
R+derecha en el D-pad
L+arriba en el D-pad
Abajo en el D-pad

i Abajo en el D-pad
i R+C-abajo

L+izquierda en el D-pad
L+C-izquierda
R+izquierda en el D-pad
R+abajo en el D-pad
R+C-izquierda

Modo turbo

L+abajo en el D-pad
L+C-abajo

i L+R+arriba en el D-pad
i R+C-abajo

i Izquierda en el D-pad

i R+abajo en el D-pad

i L+C-abajo
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Arriba en el D-pad
R+abajo en el D-pad
L+derecha en el D-pad

- Truco Sin Radar (multi)
‘ R+arriba en el D-pad
C-abajo
C-izquierda
C-arriba
L+abajo en el D-pad
R+arriba en el D-pad
C-izquierda
Derecha en el D-pad
R+izquierda en el D-pad
R+derecha en el D-pad

Bond diminuto

L+R+abajo en el D-pad
\ R+abajo en el D-pad

L+C-abajo

Izquierda en el D-pad

R+C-izquierda

L+R+C-abajo

Derecha en el D-pad

Abajo en el D-pad

R+C-abajo

R+derecha en el D-pad

2x Cuchillos arrojadizos
R+C-izquierda

' L+izquierda en el D-pad
Arriba en el D-pad
L+R+derecha en el D-pad
Derecha en el D-pad
L+R+C-izquierda
L+R+C-izquierda
R+abajo en el D-pad
R+izquierda en el D-pad
R+C-izquierda

Animacion acelerada
L+C-abajo

L+C-izquierda

C-abajo

C-derecha

C-izquierda

L+R+derecha en el D-pad
C-derecha

L+R+arriba en el D-pad
R+C-izquierda
L+izquierda en el D-pad

Bond invisible
L+R+C-izquierda
L+R+C-abajo

i L+C-izquierda

R+C-izquierda

R+derecha en el D-pad
L+R+izquierda en el D-pad
L+derecha en el D-pad
Izquierda en el D-pad
L+R+C-izquierda

L+abajo en el D-pad

Cohetes enemigos
L+R+C-abajo

C-izquierda

R+C-abajo

C-abajo

C-abajo

L+R+C-abajo

L+R+arriba en el D-pad
C-abajo .

i R+arriba en el D-pad
i L+arriba en el D-pad

L+R+izquierda en el D-pad
L+R+izquierda en el D-pad
L+R+abajo en el D-pad
L+R+izquierda en el D-pad
C-derecha

L+R+abajo en el D-pad
L+R+abajo en el D-pad
L+abajo en el D-pad
C-izquierda

C-arriba

2x RCP-90
Arriba en el D-pad
Derecha en el D-pad

i C-arriba

L+izquierda en el D-pad
R+abajo en el D-pad
L+arriba en el D-pad
L+C-izquierda
L+izquierda en el D-pad
C-derecha

L+R+abajo en el D-pad
Silver PP7

L+izquierda en el D-pad
L+R+arriba en el D-pad
L+derecha en el D-pad
L+R+arriba en el D-pad
L+R+C-izquierda
L+R+izquierda en el D-pad
L+R+abajo en el D-pad
C-abajo

L+R+derecha en el D-pad
L+R+izquierda en el D-pad

i 2x Cuchillos de caza

R+C-abajo

L+derecha en el D-pad
R+C-izquierda

R+derecha en el D-pad
L+R+derecha en el D-pad
L+R+arriba en el D-pad
L+abajo en el D-pad
R+izquierda en el D-pad

- s - i L+derecha en el D-pad
Animacién ralentizada

L+C-izquierda

Municion infinita
L+C-izquierda
L+R+derecha en el D-pad
C-derecha

C-izquierda

R+izquierda en el D-pad
L+C-abajo

L+R+izquierda en el D-pad
L+R+C-abajo

i L+arriba en el D-pad

C-derecha

i L+izquierda en el D-pad
i Abajo en el D-pad
i L+C-abajo

i C-arriba

e

Gold PP7
L+R+derecha en el D-pad
L+R+abajo en el D-pad
L+arriba en el D-pad
L+R+abajo en el D-pad
C-arriba

R+arriba en el D-pad
L+R+derecha en el D-pad

2x Laser

L+derecha en el D-pad
L+R+C-izquierda
L+abajo en el D-pad
R+izquierda en el D-pad
R+abajo en el D-pad
L+derecha en el D-pad

Derecha en el D-pad
R+derecha en el D-pad
L+R+arriba en el D-pad

Todas las armas
Abajo en el D-pad
Izquierda en el D-pad
C-arriba

Derecha en el D-pad
L+abajo en el D-pad
L+izquierda en el D-pad
L+arriba en el
D-pad
C-izquierda
Izquierda en
el D-pad
C-abajo




Deja que te untemos la tostada de tus juegos con la cremosa
margarina de nuestroes consejos. Esto... Sigue leyendo.

AL RESCATE

Top Gear Rally 2

Todos los cédigos (salvo el
de Capacidad de
Reparacion) deben
introducirse en la pantalla
de titulos.

10.000 CREDITOS

Si quieres créditos extra en el
furgon de avituallamiento, pulsa
L, Z Start, L, L.

COCHES REBOTADOS

Si quieres que tu coche rebote por : NI DANOS NI FALLOS

i Puedes elevar al méximo tu
i rendimiento con sélo pulsar L, Z,

la pista, pulsa C-arriba, C-
izquierda, R, L, Abajo en el
analégico.

Battletanx:

TODAS LAS ARMAS
Para activar el arsenal al
completo, pulsa RCKTSRDGLR.

LA BANDA DE BRANDON
Para jugar con la banda de

EL MUNDO ESTA
GORDO

Si quieres ver como
engorda todo lo que
te rodea, pulsa Z, C-
derecha, L, Arriba en
el analégico, Derecha
en el D-pad.

AMODO EN ALTA
RESOLUCION

Para ver los graficos en
alta resolucion
pulsa C-
izquierda, C-
izquierda,

analagico, L, L
(necesitaras el
Expansion
Pak).

PUNTUACION MAXIMA

Si quieres tener el maximo de
puntos en el furgén de
avituallamiento, pulsa L, C-arriba,
Izquierda en el analégico, L, L.

Brandon en el
multijugador,
introduce la
contrasena
NNKNHCKS.

Para acceder a
un nivel extra
en la modo Campaign, teclea
WRDRB.

INVENCIBILIDAD
Si quieres protegerte de todos los
enemigos, introduce HPPYHPPY.

SELECCION DE NIVEL
Introduce la contrasena 80DYS.

i Start, Arriba en
i el analdgico,

i Arriba en el D-
i pad.

i DESDE ATRAS
: Para situar la

i cadmara justo en
i la parte

i posterior del

: automovil, pulsa
i Z, C-derecha, R,
: Arriba en el analégico, Derecha en
i el D-pad.

lzquierda en el : re
i reparacion, pulsa L, Z, R, L y Start
i en la pantalla de descripcion de la
i carrera.

{ NIVEL SECRETO
i Para acceder a otro nivel oculto,
i introduce WRDRB.

i CAPACIDAD DE REPARACION

Para incrementar la capacidad de

CAMBIO DE VISTA

i Si quieres que la camara se aleje
i del coche al aumentar la

¢ velocidad, pulsa Z, C-izquierda, R,
i Arriba en el analégico, Derecha en
i el D-pad. :

PROPORCIONES VARIABLES
i Si quieres que las proporciones
i del coche se reajusten segun la

: ARMAS MEJORADAS
! (MODO UN JUGADOR)
NIVEL EXTRA |
i misma arma y pulsa A+B.
i Obtendras
i un disparo
i mas

i potente.

Recoge 15 reforzadores para una

: ARMAMENTO REFORZADO
(MULTIJUGADOR)

velocidad,
pulsa Z, C-
izquierda, L,
Arriba en el D-
pad, Derecha
en el D-pad.

EL MUNDO
AL REVES

Si quieres una
vision
alternativa del

juego, pulsa C-arriba, Z, Start,
i Arriba en el D-pad, Abajo en el D-

pad.

i NEUMATICOS POCO FIRMES

i Para que haya cierta oscilacion en

i los neumadticos, pulsa R, C-derecha,
i Start, Abajo en el D-pad, Z.

: Recoge 15 reforzadores para una
misma arma y pulsa A+B+Z.

: Obtendras un disparo mas

i potente.




PANTALLA DE TRUCOS
Pulsa C-arriba en el menu
para Seleccionar
Competicion. Aparecera la
pantalla de trucos. Puedes
introducir los siguientes
codigos:

Todos los motoristas te
bloquean: BLOCKM3

Motos grandes: B1GB1K3S
Motos sucias: B1GSPR4Y
Motoristas gigantescos: G14NTS
Motoristas sin cabeza: H34DL3SS
Moto saltarina: HOP (Escoge la
configuracion 1 para el

controlador y, luego,

pulsa L para brincar;

podras ahorrarte algan gran
salto.)

Gravedad jupiterina: JVP1T3R
Gravedad lunar: MOON

ESTELA

En el replay, puedes
activar o desactivar el
efecto “estela” con
sélo pulsar Izquierda
C.

Truco clasico Turok 2

Sin choques:
NOCR4SH

Sin motoristas:
NOR1D3RS

i CADDY CAR

i Si quieres hacerte con

i el velocisimo Caddy Car
i (aunque su aceleracion
i deja que desear)

i empieza una partida

i normal -no cargues una
i guardada- y juega la

i primera carrera del

i Grand Prix. Cuando

i empieces, date la

i vuelta, lanzate contra la
i pared de ladrillos y

i atraviésala. Si ganas

i esta carrera inversa, te

i llevaras el Caddy Car.

Current: 00:14  Best:

Prev Lap:

nnarn

En ausencia de Perfect Dark,
recurrimos a los Turok, de
Acclaim, para no abandonar los
shooters. Aunque Rage Wars se
haya impuesto con su modo
multijugador, todos recordamos
el Turok 2, por eso os traemos
la madre de todos los trucos
para la gran dinosecuela.

EL GRAN TRUCO

Basta con que teclees
‘BEWWAREOBLIVIONISATHAND’
en el menu de trucos. Se abrira
todo lo que haya en el juego:
todas las armas, municién
ilimitada, todos los objetos,
invencibilidad... Todo. Y podras
acceder al nivel que desees e
incluso pelear con todos los
jefes. Es sensacional.
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compras ningun videojuego
porque estas ahorrando para

vV 4
ale, de acuerdo. Ya sabemos
OCHO DESAFIOS PARA RETAR A LOS MEJORES Gt hace tmpo qu no

En la aventura simiesca de Ra
Tomas Bonilla de Almeria, g

acepta un consejo: abdrdalo desde la pa

. delantera, del barco.

os ha enviado Jesus Castro de

sformar tu cartucho de GoldenEye en

da del simulador de espionaje. Si fijas

‘nemigo del modo 007, los rusos

e un solo disparo. Teniendo esto

2gar al final de un nivel, con todos los

sin ningun agujero de bala en el
Da Facility son dificiles, en

Ja, sécate esas lagrimas!

GOLDENEYE 007 Goldeneye OOSi.

nostrarlo nos ha
a consigue llegar hasta el
en puerto el barco de vapor

y més bien

aliza traen cola”, segin Ya sabes que en Jet Force Gemini, los buenos son

ior del faro). Utiliza la ‘ 0 por i6n d
cima del puente del ilimitadas. Ignora por COf senci nigas 5,
. Es dificil, pe simplemente, aporrea el g’ Sparar paga.poder sereljugador que

Perfect Dark, pero el resultado es que has
dejado tirada tu N64 por ahi, en algtn
rincén, con una gruesa capa de polvo
cubriendo el negro mate de la caja y una
telarafia enrollada en el control analégico.
iTenemos la solucion perfecta! Los desafios
de esta seccion te haran mas llevaderas las
horas que faltan para el lanzamiento de la
obra maestra de Rare. Pero antes, jpasale el
plumero al stick analégico, eh!, que no
queremos que pilles una infeccion o algo asi.

SUPER MARID 64 Mario el escurridizo

SRR = B | 222  veg-s

rran Mas de Barcelona,

que, seglin-admite ' unque tampoco facil”.

Mejor te lo contames. Dirige a Mario a Shifting Sand

Land y utiliza todg8flo dios a tu alcance para subir la v
pared de la pin si quisieras conseguir la Estrella &

2. Desde la seg
intenta deslizal o sin perder la vida. Deslizarse es
facil, lo dificil el salto final que envia, en un vuelo
vertiginoso, a la de las arenas movedizas. Las
medallas se consiguen tras intentos consecutivos no fallidos.

JET FORCE GEMINI Fuego a discrecion

hormigas, ¢no? Pues, parece que los hermanos Ca

acumule el maximo de d

Te vasa dejar.|a piel

G

DISPAROS

N




TUROK2 Con el agua al cuello

La pareja de amigos formada por Cristian R
Coruiia han unido sus materias grises y han ct

SELECT LEVEL

&

g
THE SEARCY FOR.THE WONNAH

Después de la decepcion quw
George Lucas, es muy recon

Wars de Rogue Squadrdfi. Vicente
este desafio, para el cual tend

Search for the No
pad y sal dispa

\
\

y

algin desafio y no te importa compartirlo con los lectores de

Mé4, repartidos por éste y otros paises, no dudes en escribirnos.
Describenos en unas 100 palabras lo que hay que hacer y fija tres
objetivos para conseguir el oro, la plata y el bronce.

“ tilizas alguna tactica especial en tus juegos favoritos? Si conoces

LEGEND OF ZELDA Sano y salvo

por el castillo que se desmorona
con Ganon; luego, con una combil
répido y vision a lo Nostradam
todos los trozos de roca g

salud; para conseguir el oro, ligui
reserva de corazones.

Intacto
y Ganon

de juego infantil para crear este desafio, qu
multijugador de GoldenEye. Empieza una pi

en el nivel Temple, con la opcidn de bofeta
CAdivinas qué viene después? Has de perma
més grande, mientras tus tres contrincantes intenta
abofeteados. El jugador “tocado” se unira a tulequl

jQUEREMOS MAS DESAFIOS!

Ademds de los juegos habituales, tenemos un especial interés en

oir desafios para...
Donkey Kong 64 @ Jet Force Gemini
® Resident Evil 2
® ECW Hardcore Revolution
Publicaremos los mejores. jQué te parece!

Envialos a: Game On, Magazine 64, Paseo San Gervasio, 16-20, 08022 Barce ona

Junio 2000
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MUSICE
CINTAS
VIDEQ

Las andaduras y
desventuras de J§|*
tus personajes @ =
fuera de los
cartuchos de tu
consola...

abias que un canal britanico emitia
hace unos afios unos dibujos
animados de Legend of Zelda los
sabados por la mafana? ;Y que un
Mario de carne y hueso se ha
asomado a la gran pantalla? Hasta puede que en
los cines de tu ciudad se pasaran secuencias en
exclusiva del Super Mario Bros 3 de la NES...
Desde que Mario tomé el relevo a Mickey
Mouse, los productores cinematograficos y televisivos
han lanzado una considerable cantidad de series y peliculas
en un intento de aprovechar la magia de la gran N. No es
de extrafiar que en manos de gente que probablemente
nunca ha visto un videojuego Nintendo la cosa no haya
funcionado como se esperaba. Y aqui te contamos el porqué...

@ N;’30

intas de video

usica, juegos y c

4

An

=




“¢Voy bien para Parque Jurasico, sefiorita? No, me parece que se
< . .
equivoca de pelicula.”

Super

Mario Bros
1993 (Apta)

"Esto no es un juego”, rezaba la
coletilla. Que lo repita. Los
directores de Max Headroom,
una serie protagonizada por un
robot que hizo furor en los 80,
vistieron a Bob Hoskins y a John
Leguizamo de fontaneros en una
pelicula que tenia tanto en
comun con los juegos de Mario

The Wizard
1989 (Apta)

Cuando el director de Universal
Studios llamé a Nintendo con la
idea de hacer una pelicula sobre
videojuegos, lo tltimo que el
hombre esperaba era que aquello
acabase convirtiéndose en un
anuncio de la gran N de dos
horas de duracién. Pero asi fue.
La pelicula la protagonizaban
Luke Edwards, Christian Slater y
Fred Savage (Aquellos
aravillosos afios). En ella, un

i ntaba acceder y vencer

como un episodio de Salvados
por la Campana.

En lugar de emplear sus
poderes en el familiar y adorable
universo de Mario, los hermanos
de la pelicula habian ido a parar
a un paisaje urbano oscuro y
tétrico en el que lanzaban bolas
de fuego a un Bowser
humanizado, Dennis Hopper (le
duele sélo de recordarlo).

Afddele un Yoshi que parece
un engendro de Parque Jurdsico

en el campeonato Nintendo (un
campeonato que tuvo lugar un
afio después en la vida real).

Se incluyeron un montén de
alusiones a Nintendo (el
malogrado Guante de la NES era el
accesorio que utilizaba el malo de
la pelicula para sus fechorias), pero
lo mejor era que se mostraba al
mundo en exclusiva, y por primera
vez, Super Mario Bros 3, lo que
ayudé a que el juego vendiera mas
de 19 millones de copias cuando
se lanzd y a que recaudara mas del
triple que la pelicula.
iQué bueno! Cuando Fred
Savage dice que tener que estar
constantemente rescatando a la
princesa en Zelda no es
machismo; es romanticismo.
€ malo! Este Yamauchi es
co pesetero; hizo que los de
tudios pagaran a

.......... LUKE EDWARDS
......................... FRED SAVAGE

El Rey Bowser y su esposa. jNo,
no, y no!

y la irénica secuencia en la que
dos ejecutivos japoneses les
ofrecen dinero por hacer un
videojuego de sus aventuras a
Mario y es para llorar... Lo mas
deprimente es que el propio
Shigeru Miyamoto colaboré en
el guién... snif, snif.

jQué bueno! El detalle de las
Bob-Oms, un raro ejemplo de
que la pelicula intentaba ser fiel
al juego.

iQué malo! Luigi como un
cachas jovencito que acaba
enrollandose con Peach.

Mario Mario................ BOB HOSKINS
Luigi Mario.. JOHN LEGUIZAMO
Boswer.......cccoeeunn. DENNIS HOPPER
Director Annabel Jankel

Luke Edwards concentrado en su
partida.

Ellos no fueron los Gnicos que
quedaron estupefactos después
de la pelicula...

Christine ................ WENDY PHILLIPS
ool e — CHRISTIAN SLATER
Director Todd Holland

AQUEL MARAVILLOSO ANO

Charlamos con Fred
Savage, de Aquellos
maravillosos afos,
sobre su papel en
The Wizard.

B jY tanto que sil Yo tenia un NES con

Excitebike, Kung Fu... todos los clasicos.
De hecho, mi hermano me llamé el otro dia y
me dijo que la habia encontrado y que ahora le
ha dado por volver a jugar con todas esas
reliquias.

m Fue como un suefio que se convirtié en
realidad. jImaginate, todo un verano
jugando a videojuegos y nada mds! Pudimos ver
copias adelantadas de Super Mario Bros 3 y yo
lo pasé genial jugando con él. jFui la envidia de
mis amigos cuando se lo conté!

m Es una mezcla de sensaciones. Por un
lado me siento extrario, por otro me da
corte, pero al mismo tiempo experimento una
intensa emocion cuando recuerdo lo bien que
me lo pasé. Ahora veo que The Wizard fue una
gran publicidad para Nintendo... un anuncio
largo. Entonces no era capaz de darme cuenta,
pero no me arrepiento de haber rodado esa
pelicula.

m Las escenas que compartia con Christian
Slater y con Beau Bridges: era muy
divertido trabajar con actores tan buenos como
ellos. Y la dltima escena, la de la final del
campeonato, para la que construyeron un
decorado tremendo. Era el momento cumbre de
la pelicula. Fue impresionante.

m El ambiente era genial. Lo mds aburrido
es que los adultos pasaban su tiempo libre
en el casino y yo no tenia la edad para entrar,
asi que cuando terminabamos de trabajar tenia
que decir adios y subir a mi habitacién.

jHuy, no! Quedamos muy contentos de

cémo termind y no creo que nadie quiera
cambiarlo. Hace poco trabajé en otra serie
televisiva, pero ahora me dedico a dirigir shows
televisivos y, en fin, me gusta mucho lo que
hago. De momento, no quiero cambiar.
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Super
Mario
Bros

Super
Show

1990

Empezaba con la
musiquilla
tintineante de Super
Mario Bros, al compas de la

cual iban saliendo el ex luchador de
wrestling Lou Albano y el cémico
Danny Wells enfundados en sus
monos de trabajo, gorra incluida,
encarnando a Mario y Luigi en su

The Legend of
Zelda

(no emitida en Espaiia)

De esta serie de dibujos animados
sélo se hicieron 13 capitulos, de 15
minutos de duracién cada uno, y no
es dificil imaginarse los motivos.

Empecemos, por ejemplo, con lo
mal que se le daban las matematicas
al productor de la serie, que compuso
la Triforce de dos elementos... ¢Y por
qué Link vivia con la princesa Zelda y
su padre? Y, lo que es peor, ;por qué
actuaba como un nifiato mimado de
esas series americanas de institutos?
Todo lo que hacia era andar

W] TELEVISION

version de carne y hueso.
El Super Show siempre seguia el
mismo patrén: los dos hermanos
Mario pasan unos minutos
pensando cémo apadarselas para
pagar el alquiler de su
apartamento en Brooklyn con
el poco trabajo que tienen...
iQué dura es la vida del
fontanero!
Después, recibian una visita de
algiin famoso —Cyndi Lauper,
Magic Johnson o el cazafantasmas
Ernie Hudson-y, después de una
charla con la que te partias de risa, se
despedian hasta el proximo programa.
jQué bueno! Ese Mario mofletudo
de voz ronca que no tenia ni idea de
bailar.

Esta es la pinta que tiene Ocarina of
Time en un desafortunado universo
paralelo.

incordiando por el castillo,
persiguiendo a Zelda para que le
diera un besito y gimotear
continuamente algo asi como “Lo

MARIO AL HABLA

L

La version televisiva del famoso momento No hay palabras para expresar lo

en el que Mario “saca al conejo de la
chistera”.

ijQué malo! Los titulos de los
programas. Mejor ni los nombramos.

Mario Mario ......ccceeveeeeeennns LOU ALBANO
LUigliMarion s DANNY WELLS

sieeeento” con cantinela pija. La
aparicién de Spryte, una hada que
estaba coladita por Link, acababa de
rematar la serie: Zelda, Beverly Hills:
90210 Sensacion de Vivir. Los
esfuerzos de Ganon por robar la
segunda parte de la Triforce y los
combates a espada de Link y Zelda
contra él quedaban totalmente
deslucidos con tanta fiofieria de amor
no correspondido. Cursi con ganas.
iQué bueno! Cuando Link y Zelda
utilizan la espada, el bumeran y todas
las otras armas que aparecian en los
juegos.

iQué malo! Aquel episodio en el
que Zelda regafaba a Link por no
haber ordenado su habitacién.

P ¢Tuvo éxito el
programa?

R

P &Y como preparaste

tu voz?

P ¢Qué mas has hecho
desde entonces?

R

desternillante que resultaba Lou
Albano “haciendo de Mario”

Famoso ......ccccccerveveninnnnns ERNIE HUDSON
Director Nintendo

“Lo sieeento, princesita mia.”
Miyamoto debioé de quedar muy
afectado, el pobre.

LinRassssssomvsssssrmssnssssanaos LO SIEEENTE
Princesa Zelda . REPELENTE
Rey Ganon ...... UN CERDO RECHONCHO

Director Cursi Fernandez
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Super Mario
All-Stars Video

(no disponible en Espaiia)

Este video de 20 minutos es una
prueba fehaciente de la
inconsistencia de la frase “Sello de
Calidad Nintendo". Empezaba
bien (con una escena renderizada
del logo de Nintendo y un Arwing
que volaba por el espacio) pero
degeneraba enseguida por culpa
de una aburrida sucesion de
reviews sosas y consejos poco
entusiastas y acababa de hundirse
con la aparicién del repulsivo
Craig Charles, un tipejo que hacia
las veces de presentador.

El video aseguraba contener

Un clon de Scooby Doo para
Nintendo. jEste también
hablaba!

Captain N
The Gamemaster
(no emitida en Espaiia)

Se estrend en Inglaterra en
septiembre de 1989 y se

Super Mario

Cartoon
1990

Estos dibujos animados eran la
razén por la que existia el Super
Mario Super Show. Eran 20
minutos de ingeniosa animacién
con las voces de Lou Albano y
Danny Wells que se mantenian
totalmente fieles a los juegos. El
formato de las 2D era ideal para
recrear el maravilloso mundo de
Mario: lleno de color y rebosante
de aventuras.

Bowser y sus torpes
compinches (los jefes de Super
Mario 2) urdian toda serie de
malvados planes que luego Mario,

] DIBUJOS

H] DIBUJOS

Si, es repelente, pero miratelo de
esta manera: por lo menos no es
Leticia Sabater.

pistas sobre los cuatro juegos de
Mario: un truquito sobre tres de
los juegos de Mario y algunas
pistas sobre un pufiado de juegos
de SNES que, entre todos, habian
vendido la friolera de 3 copias
(Plok, por ejemplo). Tampoco era
de extrafiar que el presentador y
los criticos de Nintendo dieran a

ANIMADOS

emitieron 34 episodios. El
Capitan N fue otra excelente
propaganda para Nintendo.
Los protagonistas eran un
chico llamado Kevin Keene y su
perro Duke, que fueron
absorbidos por su televisor para
unirse a una banda de
luchadores de Videolandia
(Mega Man, Kid Icarius, Simon
Belmont de Castlevania y la
Princesa Lana, presencia
femenina para salir del paso).
La malvada Mother Brain
de Metroid intentaba
conquistar Videolandia,
dejando a Kevin y compafiia el
mensaje moralista y
condescendiente en bandeja,
directo al publico infantil.

Luigi, Toad y Peach (entonces la
llamaban Princesa Toadstool)
conseguian desbaratar. Peach
lograba escabullirse de todos los
intentos de secuestro casi en cada
episodio.

Los enemigos, los reforzadores,
el disefio... Todo habia salido de
los cuatro juegos en 2D de la serie
Super Mario. Hasta se incluyeron
los escenarios de los juegos de
NES y SNES. Todo el universo
Mario en accion, varios afios antes
de que Super Mario 64 fuera
concebido. jQué dibujos! Mario
agarrando una estrella era el
equivalente de Popeye engullendo
una lata de espinacas.
iQué bueno! Los efectos
sonoros, extraidos directamente

ANIMADOS

mvoso T ANONGIOSDE

todos sus juegos una puntuacién
exageradamente alta.

Lo Unico que salva a este video
es la entrevista que se realizaba a
los chicos del estudio Gremlin,
editores del juego Nigel Mansell’s
World Championship, sentados
alrededor de una mesa. Todo e<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>